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PREDMLUVA PREKLADATELE

V roce 2011 pozvala spole¢nost Clovék v tisni do Prahy pani Gunvor
Sennesyn a pana Mortena A. Hema z Norska, spoluautory a lektory metodologie
pojmového vyucovani Grunnlaget. Gunvor a Morten $kolili po ¢tyfi dny
pedagogy z ceskych skol, Skolek a predskolnich klubti v tom, jak prakticky
u svych zakd podporovat porozuméni zakladnim pojmim a kategoriim,
a jak potom toto porozuméni vyuzivat pro snazs$i a efektivnéjsi vyuku cteni,
psani a po¢ti. Nasim cilem bylo dat pedagogtim predevs$im nastroj pro podporu
déti, které maji v uceni potize, casto proto, ze prichdzeji do skolky nebo $koly
z rodin, ve kterych neni rozvoj jazyka a analytickych kategorii dostatecné
podporten, nebo kde se dokonce mluvi odlisnym matefskym jazykem. O kurs byl
velky zajem a tak se o rok pozdéji konal znovu. Na druhém béhu jsme uz mohli
s radosti slyset o zkusenostech ucastnikt predchoziho béhu s vyukou v praxi,
hlavné v predskolnim klubu Clovéka v tisni v Biliné: Grunnlaget funguje!
Tehdy jsme pani Gunvor pozadali, aby zdkladnimu obsahu kursu dala pisemnou
podobu, a tak vznikla tato pfirucka. Jako tlumoc¢nik kursu jsem byl pozadan,
abych prirucku prelozil z anglického originalu, ktery pro nas pani Gunvor laskavé
pripravila, navzdory tomu, zZe angli¢tina neni jeji matetsky jazyk. Za zivé kursy
i za tuto prirucku ji patfi nase podékovani.

Metodologie pojmového vyucovani Grunnlaget stoji predev§im na
praktickém cviceni, a ucitelky a ucitelé, ktefi ji chtéji pouzivat, by méli drive
nebo pozdéji absolvovat kurs s certifikovanym lektorem. Text, ktery pani Gunvor
ptipravila, sleduje strukturu ¢tyfdenniho kursu. Nejprve predstavuje teoreticka
vychodiska Modelu pojmového vyucovani. Ve druhé ¢asti pak nabizi prakticka
cviceni a nezbytnad vysvétleni a instrukce k nim. Snazili jsme se v prekladu
napodobit zZivy styl kursu a vyhnout se suchému a nudnému jazyku, se kterym
se nékdy musi pedagogové v ucebnicich a skriptech potykat. Vétsina pouzitych
obrazk také pochazi pfimo z materialii pro zivy kurs.

Grunnlaget také stoji na specifickém zptsobu pouzivani feci, na opakované
verbalizaci klicovych pojmi pro probirané kategorie. Jazyk vyukovych
rozhovort bude proto nékterym ¢tenartim pripadat nezvykly. Snazili jsme se
pouzit vyrazy a obraty, které nebudou v cestiné znit prili§ cizorodé, a také se
ridit zkusenosti ¢eskych pedagogt, kteti uz metodu pouzivaji. Za rady dékujeme
pfedev§im Karoliné Ranglové. Pavodni znéni nékterych klicovych termint
a pasazi a dalsi upfesnéni uvadime v poznamkach pod ¢arou, které jsou véechny
poznamkami prekladatele. Za grafické zpracovani patti dik Jifimu Prokopcovi.



Co prirucka nemutze zprostiedkovat, je nadSeni a nadéje, kterymi je
schopna své studenty na kursech nakazit jeji autorka. Tézko se da zapomenout
na moment, kdy poprvé vyikla to, co by mélo byt jako slogan napsano nad
vstupem do kazdé skoly a $kolky: , Jestlize tomu miij Zdk jesté nerozumi, znamend
to pro mé, Ze jsem to jesté dostatecné nepredvedla, nevysvétlila. Dité je takové,
jaké je, a to, jestli se nécemu uci nebo ne, je moje zodpovédnost.“

Douféame, ze najdete cestu, jak uzit tuto nasi prirucku ve prospéch vsech
svych zakda.

Stépdn Moravec



| TEORETICKE ZAKLADY

UvoD

V této knize budeme mluvit o tom, jak se déti uc¢i, a predstavime si
model vyucovani, ktery dava détem zaklad pro jejich vlastni uceni a mysleni:
Model pojmového vyucovani — MPV'. Slovo Grunnlaget znamena Zdklady.
Nasim cilem je vytvorit v mysli ditéte zaklady, které budou podporovat mentalni
procesy jako pozornost, kddovani, pamét a vybavovani. Vsechny jsou kli¢ové
pro détské objevovani svéta a premysleni o ném, a také pro premysleni déti
o sobé samych.

MPV je zalozeno na vyzkumech, z nichz vét§inu uskutec¢nil norsky
profesor Magne Nyborg. Piivodnim zaméstnanim byl mechanik, pozdéji jako
dospély prosel ucitelskym vzdélanim. Jeho zkusSenosti budou jisté velké casti
ucitel povédomé. Vysvétloval a predvadél ucivo, jak nejlépe dovedl, ale stale
znovu zazival, ze nékteré déti presto neprospivaly. Jeho Zivotnim poslanim se
proto stalo prozkoumat proces uceni. Jak se déti uci? Obsahuje proces uceni
néco obecného, co kdyz pochopime, budeme schopni pomoci détem ucit
se snaze a lépe? Tuto ulohu na sebe muze vzit kazdy z nas a zjistime, Ze je to
pribéh bez konce. Ale jsem si jistd, Ze ndm prinese nddherné zkusenosti a vhledy
a pomiize détem, se kterymi pracujeme. Zvu vas, abyste si to, o ¢em tu budete
¢ist, zaroven zkou$eli. Tyto stranky nikdy nebyly zamysleny jen pro cteni.
Takze - jdeme na to!

1V orig. Concept Teaching Model - CTM



1. METODOLOGIE GRUNNLAGET

Metodologie Grunnlaget je zaloZzena na praci Magne Nyborga, do roku
1994 profesora pedagogiky na univerzité v Oslu. V ramci svych vyzkuma se
snazil odhalit tajemstvi uceni. Jak se dulezité procesy uceni odehravaji a jak
muze ucitel vytvorit kontext, ktery poskytuje pro tyto procesy podminky?
Z vysledki Nyborgovy prace je nejznaméjsi Model pojmového vyucovani,
na kterém je zaloZzena metodologie Grunnlaget. Objevil a rozvinul ho béhem
série vyzkumnych projektii a testd mezi lety 1965 a 1985.

Na obrazku 1 je $kolni tfida nékde v Norsku. Pfed nékolika lety tato
fotografie vysla v celostatnim norském deniku. Cldnek popisoval, jak se déti
z této tiidy uci zdkladnim pojmuam. , Tohle jsou pro déti znalosti, které si mohou
vzit viude s sebou*, fekl k tomu jejich ucitel.

Model pojmového vyucovani je soucasti teoretického pristupu, ktery
najdeme v Nyborgové publikované praci. Bude ale uzitecné prubézné nahlizet
i do préce jinych autor. Cim lépe pochopime, co se déje, kdyZ se nécemu
u¢ime, tim lépe budeme schopni vytvorit obohacujici podminky pro déti,
které budeme ucit. Vzdy je pochopitelné mozné ¢ist jen to, co potfebujeme pro
pfimé uplatnéni metody. Ale abychom se stali jejimi zru¢nymi a samostatnymi
uzivateli, potfebujeme hlubsi znalosti. Az budete tuto metodu pouzivat, budete ji
potfebovat prizptusobit konkrétnimu ditéti nebo skupiné déti. Pak budete
potiebovat hlubsi pochopeni, abyste na néco podstatného nezapomnéli.



Az se objevi problémy a vy si s nimi pies vSechnu poctivou snahu nebudete
védét rady, udélate dobre, kdyz se podélite s kolegy, ktefi pouzivaji stejnou
metodu. Ja jako autorka této brozurky také nabizim, Ze s vami rada vase podnéty
prodiskutuji. Moje e-mailova adresa je gunvors@online.no.”

2. JAK SE DETI UGI?

Podivejte se na dité, kterému je pét let. V jeho Zivoté od narozeni
az do soucasnosti se zjevné udalo mnoho zmén. Jeho vyska, nebo chcete-li,
délka, je vice nez dvojnasobna a jeho vaha vice nez trojnasobna oproti dobé,
kdy se narodilo. Umi chodit, mluvit, zpivat pisnicky, starat se o svého mazlicka
atd. Nékteré z téchto zmén se odehravaji v zavislosti na genetickych dispozicich.
Vétsina mentalnich zmén se odehrava ucenim.

Déti se uci od uplné prvni chvile, kdy jsou na tomto svété, nebo dokonce
jesté predtim. Kazdd nové zkusenost vytvori stopy mezi mozkovymi bunkami,
které jsou jednou z fyzickych znamek uceni. Pétileté déti jsou na tom, pokud jde
o to, co se dosud naucily, rizné. Nekteré vyristaly v prostiedi bohatém na rec¢
a rizné zku$enosti, jiné ne. Nékteré si vstipily zvédavost, rtizné oblasti zdjmu
a otevieny pristup k okolnimu svétu, jiné ne. To bude mit dusledky pro jejich
dalsi uceni.

Déti se rodi do urcitého kulturniho kontextu. VétSina Zije se svymi
rodi¢i nebo alespon s jednim z nich. To je prvotni kontext procesu uceni.
Zpusob, jakym rodina pouziva fe¢ a zprostiedkovava ditéti rtizné kulturni
zkusenosti, ovliviiuje to, jak se dité uc¢i a vyviji. Je proto dulezité podporovat
rodice v tom, aby na své déti mluvili a zprostfedkovavali jim vlastni kulturu.
Pozdéji je dulezité, jaké podminky pro uceni a rozvoj poskytneme détem ve
skolkach, predskolnich klubech a ve skole. Dité vyristajici v prostiedi, v némz
je dost péce, aktivit a komunikace, ma mnohem lepsi podminky pro uceni,
nez dité vyrtstajici bez blizkych lidi, ktefi se o néj staraji, komunikuji s nim
a zprostfedkovavaji mu zkusenost se svétem. VSechny déti se nakonec dostanou
do vzdélavaciho systému a tam je pak mozné pozorovat rozdily, které vyplynuly
z toho, v jak rliznych prostredich vyrtstaly. V evropskych zemich povazujeme
za spravné predchazet socidlnim rozdilim, které jsou zptsobovany riznymi
prostiedimi, z nichz déti prichazeji, a hlavnim nastrojem této prevence maji byt
materské Skolky a skoly®. To klade obrovské naroky na vzdélavaci systém a na

2 Pani Gunvor Sennesyn komunikuje v angli¢ting, z niZ je také preloZen text této publikace.
3 Zde md autorka na mysli zdpadni Evropu. V nasem prostfedi je tento cil zatim pouze
deklaratorni a vzdélavaci systém se mu vzdaluje.



pripravu uciteltl a vyzaduje to uzkou spolupréci s rodi¢i. Mezi détmi a rodici
existuji skoro vzdy pouta a vazby, které nikdo jiny nemtize nahradit. Rodice by
proto méli mit moznost pracovat s mentory, ktefi jim poradi, jak poskytnout
svym détem ty nejlepsi podminky pro rozvoj. Posléze by co nejlepsi podminky
pro u¢eni mély poskytnout $kolky a skoly. Cim chudsi je prosttedi, ze kterého déti
prichazeji, tim dalezitéjsi je kvalita vzdélavani. Tato myslenka pohani programy,
jejichz snahou je zabranit vylouceni ze $kol hlavniho proudu a z moznosti,
které vzdélavaci systém nabizi.

Uceni se odehrava v socidlnim kontextu. Domadci prostredi ditéte,
s$kolka nebo $kola, hfisté nebo détsky koutek, to vSechno jsou priklady takového
kontextu. Tohle mél na mysli L. S. Vygotskij*, kdyz napsal: “Co dité zvlddne dnes
spolu s nékym, to zvldadne zitra samo.“

Vygotskij nebyl sam, kdo predpovidal dulezZitost tohoto jevu; prakticky
kazdy autor, ktery se vénoval uceni a vzdélavani, se néjakym zptisobem tohoto
dalezitého tématu dotkl.

b 7

Co dité zvldadne dnes s nékym,
to zvldadne zitra samo.”
Vygotskij 1986/2001

4 Lev Semjonovi¢ Vygotskij (1896 — 1934). Pouzivam prepis jména z azbuky obvykly v ¢estiné.
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...a tohle je brontosaurus...

Zamysleme se na chvili nad tim, jak se déti béhem spontanniho procesu
osvojovani fec¢i uci sloviim. V urcitém momenté Zivota ditéte si vS§imneme,
jak se jeho pozornost na néco zaméri. Mize to byt hracka visici pres okraj
koc¢arku, néco, co se pohybuje pobliz, nebo cast jeho vlastniho téla jako ruka
nebo prst u nohy. Mij vnuk, kterému jsem byla dost nablizku, abych ho mohla
pozorovat, se ve véku 6 az 8 mésict velmi zajimal o hodinky. Vzdy, kdyz jste
ho vzali do narudi, chnapl po vasich hodinkach. Jako dospély do takové situace
vice nebo méné védomeé vnesete odpovidajici slovo: Podivej, hodinky! Mozna si
je sundate a nechate dité, aby je prozkoumalo. A v podobné situaci pak mozna
dojde i k tomu, ze se slovo nékolikrat zopakuje. Pristé je u toho jiny dospély.
Jeho hodinky jsou trochu odlisné, ale zdjem ditéte je tentyz a viceméné podobna
bude i celd situace a slovo hodinky zazni zas. Zda se, Ze lidska mysl se zamétuje
na podobnost. Slovo hodinky, které bylo spojeno s obéma situacemi, ptisobi jako
silny naznak, ze oba pfedméty maji néco spolecného. Vétsina déti také pomalu
krok za krokem odhali dal$i podobnosti — okrouhly tvar ciferniku, rovny tvar
rucicek, ¢islice, rozmisténé podél okraje ciferniku atd. To tvorivédomostnizaklad
pro rozpoznani dal$ich hodin a hodinek, s nimiz se bude nas ¢lovi¢ek postupné
setkavat. Pfesné tohoto jsem byla svédkem. Kdyz byl mij dvanactimési¢ni vnuk
u nas na navstéve, pribatolil se do kuchyné, ukdzal na nasténné hodiny a fekl
»0jiky“°. Jeho rodice pozdéji potvrdili, Ze to bylo vedle ,mama“ a ,tata“ jedno
z prvnich slov, které pouzival.

5 'V orig. ,Koko* z norského ,,Klokke“. Preklad odvozuji od ¢eského ,hodinky* , Klokke* je
v norstiné vyraz spole¢ny pro hodinky a hodiny.

11



Schéma 1 - Vztahy mezi slovy a dal$imi symboly, skute¢nymi vécmi
anasim védénim o nich.

VEDENI (ZNALOSTD

mentalni reprezentace jednotlivé  obecné

SYMBOLY SKUTECNOST

Symboly

» =T
»hodinky i
»watch” o
»klokke” ool

Co se vlastné stalo? Jak rozumét procesu osvojovani feci, ktery jsme
v tomto pfipadé mohli sledovat? Viimnéte si oné vychozi situace - dité zaméftilo
pozornost na néjaky jev. K tomu, aby v dané situaci zaznélo odpovidajici slovo,
je potreba spojit pozornost ditéte a dospélého. Sluchovy vjem slova a celkovy
vjem véci, na kterou je zaméfena pozornost, vytvori spojeni mezi mozkovymi
bunkami. To je neurofyziologicky protéjsek k probihajicimu neuropsychickému
asociacnimu procesu. Vysledkem je pamétova stopa v podobé predstavy, znalost
jednotlivého jevu, ktery dité zakusilo. Slovo predstava® tu pouzivame ve smyslu
znalosti jednotlivého jevu na rozdil od znalosti obecné. O tomhle rozdilu
budeme vice mluvit pozdéji.

Aristoteles pravdépodobné jako prvni popsal vztah mezi témito tfemi jevy:
»Skutecna véc, vie, co mizeme zakusit; vyslovené nebo napsané slovo nebo jiny
symbol; a mentalni zobrazeni nasich zkusenosti.

6 V orig. ,image®



Zpét k nasemu prikladu: pristé se naskytne podobna zkusenost,
jiné hodinky na jiném zapésti - stejny zajem, stejné slovo a vysledkem bude nova
znalost opét v podobé predstavy, ale tato predstava bude trochu odlisna od té
predeslé. Pokazdé, kdyz dité objevi dalsi hodinky, odehraje se néco podobného,
a pokazdé vznika novd znalost. Je tu pronesené slovo, vizudlni podobnost mezi
hodinkami, a zajem ditéte. Na téchto a dalsich moznych shodach a podobnostech
se zaklada proces zobecnovani (generalizace).

Vygotskij uvazoval o funkci slov a o tom, jak se tato funkce béhem
vyvoje lidské bytosti méni. Podivejme se, co o tom napsal, a trochu se nad tim
zamysleme:

»Schopnost ditéte komunikovat jazykem souvisi ptimo s diferenciaci
vyznamii slov v jeho mluvé a v jeho védomi..”

»Rozlisujeme mezi nominativni’ a vyznamovou® funkci slova.“

»Na zaldtku existuje jen nominativni funkce; a ze sémantického hlediska,
pouze objektivni odkaz (na JEDNOTLIVE - pozn. aut.); oznaleni nezdvislé
na pojmenovdni a vyznam nezdvisly na odkazovdani (OBECNE - pozn. aut.)
se objevuji pozdéji..”

Objektivni referent' slova jsou ony urcité hodinky, vnimané v kazdé
jednotlivé situaci. Znalost, kterd umoznuje ditéti pojmout jakékoliv hodinky na
svété, zaradit je a védét, co jsou zag, je jiného druhu - je to znalost obecného
spise nez jednotlivého. Mizeme ji chapat jako dalsi krok na cesté, jejimz cilem je
pojmenovani nezavislé na oznaceni a vyznam nezavisly na odkazovani.

Uz Aristoteles psal o tom, jak ndm smysly" umoziuji abstrahovat

jednotlivé vlastnosti a jak mizeme vnimat ,,tvar bez latky“. Aristotelovo my$leni
dale rozvinul Tomas Akvinsky.

7 'V orig. ,nominative“; slovo pojmenovava jednotlivou véc.

8 'V orig. ,significative®; slovo znamena celou tfidu véci, pojem.

9 Vzhledem k silné technické povaze téchto citaci zde uvedme ptvodni anglické znéni:
»We distinguish a word’s nominative from its significative function....

In the beginning, only the nominative function exists; and semantically, only the objective
reference (THE PARTICULAR, author’s comment); signification independent of naming,
and meaning independent of reference (THE GENERAL, author’s comment), appear later..“
10 Tedy véc, ke které slovo odkazuje - referuje.

11 V orig. ,sensation®



3. ZNALOSTI - CIL UCENI, NEBO JEHO PODMINKA?

S touto otdzkou pfichdzi Nyborg tam, kde stanovi riizné kategorie znalosti
(viz schéma 2). Otazka je polozena v kontextu védéni jakozto vysledku
procesu uceni. Nase znalosti jsou zakotveny v nasem mozku a v dne$ni dobé
je mozné diky novym zobrazovacim metodam zjistit, co se pfitom v mozku
déje. Stale je potfeba tato zjisténi interpretovat, ale je jasné, ze mizeme ,vidét“
stopy propojeni mezi mozkovymi bunkami, které odpovidaji objemu zkusenosti
daného c¢lovéka. Mizeme pozorovat velky rozdil mezi poc¢tem stop v mozku
novorozence a dospivajictho ¢lovéka. Buriky, co spolu pdli, se spolu spdji. - mezi
bunkami, které jsou spole¢né aktivovany, se vytvari spojeni®, fika anglicky
psycholog Ian H. Robertson. Popisuje, jak takova spojeni vytvareji sité propojujici

mozkové bunky. Védét znamena mit takové ,,sité“. Propojeni vedou po rtiznych
trasach a vytvareji podle toho rtiznymi zptisoby nase znalosti.

Schéma 2 - Védéni (znalosti)
PREDSTAVY JEDNOTLIVEHO

znalost pfedméti, rostlin, zvirat, lidi, udélosti atd.,
se kterymi mame ¢astou zkusenost.

Predstavy mohou byt pro ¢lovéka subjektivnim
vyznamem slov, se kterymi jsou spojené.

POJMY OBECNEHO

Osvojujeme si je jako:

> Castecné podobnosti mezi cleny kategorii

> ¢aste¢né rozdily uvnitf kategorie a mezi kategoriemi
Pojmy jsou zkusenosti v dlouhodobé paméti (LTM),
organizované do kategorii.

POJMOVE SYSTEMY

Jednotlivé pojmy, organizované do hierarchickych struktur
v dlouhodobé paméti prostfednictvim symbold, osvojenych
v rdmci uceni se feci

Pojmové systémy jsou tudiz znalostni struktury,
organizované hierarchicky v kategoriich.

Nyborg 1993, str. 54

12 Anglické ,knowledge“ je mozné prelozit jako ,znalost®, ,,znalosti®, ,védomost, ,védéni®
V nékterych kontextech je pouZitelny jen jeden z téchto prekladi, pokud se chceme vyhnout
divné znéjicim formulacim jako tfeba ,,védéni o snéhu“ nebo ,vysledkem naseho celozivotniho
ucenti je znalost®. Pfekladam jako ,znalost“ tam, kde jde o znalost néceho, ,védéni®, kdyz jde
o obecnéjsi kontext, jako tfeba ,védéni jakozto vysledek uceni®. Méjte vSak prosim na paméti,
Ze v originale jde o jedno slovo, znamenajici jeden aspekt mysli.

13V orig. ,Cells that fire together wire together.“



Viimnéte si, Ze ted je fe¢ jak o procesech uceni, tak o jeho vysledcich,
jimiz jsou rtizné typy znalosti. Podivejme se ted, jakym zpusobem Nyborg
znalosti analyzuje. Souvisi to s dal$imi zminovanymi autory a posune nas to od
toho, jak probiha uceni, k tomu, co a jak mame délat, kdyz vyucujeme.

} 3.1. PREDSTAVA - ZNALOST JEDNE URCITE VECI

Nyborg mluvil o znalostech ve formé predstav jako o nejjednodussi formé
védéni. Slovo predstava'* by mohlo snadno vzbudit dojem, ze tento typ védéni
se vztahuje pouze k vizudlnimu vnimani. Tak tomu neni, nicméné zkusenosti
ziskané prostednictvim zraku poskytnou nejjednodussi priklad.

Predstavte si, jak vypada kuchyn v mém domé.

Kdyz vas pozadam, abyste si predstavili moji kuchyn, nebudete toho
schopni, protoze jste tam nikdy nebyli a neméli opakovanou zkusenost toho,
jak vypadd. Na druhou stranu ale mate povédomi o kuchynich obecné, a jste tudiz
bez problému schopni odhadnout, ze v té moji pravdépodobné bude sporak,
drez, lednice, néjaké ty skiinky a zasuvky a mozna stil a zidle. To je znalost
v podobé pojmil, zalozena na dil¢ich shodach ¢i podobnostech.

Zkuste si vybavit hlas néjakého blizkého c¢lovéka. To je také priklad znalosti
v podobé predstavy. Jde o znalost jednotlivého, v tomto pripadé jednotlivého
hlasu. Takova znalost nam umoznuje rozpoznat hlas oné blizké osoby.
Znalost v podobé pojmu pro kategorii hlas nam dovoluje rozpoznat jakykoliv
hlas jakozto hlas a odlisit ho od jinych zvuka.

Pfedstavy - znalosti jednotlivého, urc¢itého - muzeme povazovat za
primarni jednotku védéni. Jsou osobni, zavisi na zkusenostech jednotlivého
¢lovéka, a tudiz prilis neslouzi komunikaci. Nicméné kdyz uvazujeme o prostredi
skolky nebo skoly, musime predpokladat, Ze podstatna ¢ast toho, co déti fikaji,
bude spojeno se znalostmi v podobé predstav. To, Ze dité pouzije ur¢ité slovo,
jesté neznamena, Ze mu rozumi jako pojmu. V mnoha pripadech bude mit slovo
spiSe nominativni funkci a odkazovat k uréité konkrétni véci, se kterou ma dité
zku$enost.

14 V orig. ,image®



} 3.2. POJEM - ZNALOST PODOBNOSTi A ROZDIL MEZI VECMI

Zatimco predstavy jsou soukromé, pojmy - vzhledem k tomu, jak umoznuji
komunikaci - mizeme chapat jako védéni sdilené. Porad se ale nachazeji v1idské
mysli, a to jako znalost podobnosti nebo rozdili spojenych s kategorii nebo
druhem. Neni to uz znalost jednotlivého, ale znalost obecného. Kdyz feknu strom,
budete védét, o ¢em mluvim diky znalostem o charakteristickych vlastnostech
stromtl a rozdilech mezi stromy a ostatnimi vécmi. Vy i ja vime o podobnostech
mezi stromy, rozdilech, které jsou pfipustné v ramci kategorie strom, a rozdilt
mezi stromy a vécmi, které stromy nejsou. Nenapadne vas, Ze bych mohla mit
na mysli néco k piti, néco urceného ke krajeni nebo néco, co ma kvéty a dava se
to do vazy. Nebudete védét, zda mam na mysli bfizu nebo smrk, ale o to v mém
sdéleni neslo. I tak si porozumime, coZ je mozné diky sdilenym znalostem ve
formé pojmt.

} 3.3. POJMOVE SYSTEMY - ZNALOST PODOBNOSTI A ROZDILU MEZI KATEGORIEMI

I mezi kategoriemi existuji podobnosti. Vede to k tomu, ze lidskd mysl
sestroji nadrazené kategorie zaloZené na téchto podobnostech. Zminili jsme
kategorii stromi. Kolem nas jsou dalsi rostliny, tfeba kvétiny, zelenina, kfoviny.
Vsechny jsou si podobné v tom, ze rostou z hliny nebo z jiného podkladu,
v tom, Ze potfebuji vodu, svétlo a mineraly a ziviny rozpusténé ve vodé, v tom,
ze vyuzivaji fotosyntézu atd. Tyto i dal$i podobnosti tvori kategorii rostlin
nadfazenou vSem kategoriim z rostlinné fiSe, které nas napadnou. Nase fe¢
je plna slov s takovou nadfazenou funkci, tfeba nabytek, zelenina, dopravni
prostredky, oblec¢eni. Na nésledujicich obrazcich jsou priklady spojeni kategorii
a nadrazenych kategorii.

Scchéma 3 - Kategorie a podkategorie

SPORTOVNI NACINI

MICE KOPACKY LYZE

fotbalové, tenisové, na travu, slalomové,
kriketové, volejbalové na Skvaru bézky, skocky



Schéma 4 - Kategorie a podkategorie

BARVY

CERVENA BARVA MODRA BARVA  ZELENA BARVA

rtizova jasna modf mechova zelen
tre$nova namornickd modr lahvova zelen
karminova bledé modra zlutozelena

jasné Cervenad

Vsimnéte si, jakou roli hraje re¢ pii strukturovani znalosti. Tézko si
predstavit, Ze by se tohle celé mohlo odehravat beze slov, ktera symbolizuji onu
nadrazenou uroven. Vsimnéte si, jak nadfazené slovo ma méné nominativni roli

Tyto mentalni struktury silné ptsobi tehdy, kdyz se ma v paméti vybavit
a aktivovat néjaka znalost, protoze je potfebna pro bezprostfedni kédovaci
proces.

Kdyz porovname v$echny tfi perspektivy: Aristoteles / Tomas Akvinsky
- od jednotlivého k obecnému, Vygotskij - od nominativni funkce slova k jeho
funkci vyznamové, pojmenovavajici kategorii, Nyborg - od znalosti ve formé
predstav ke znalostem ve formé pojmi - jde viceméné o stejny pohyb ¢i zménu,
kterou tito tfi popsali v riznou dobu a z rtiznych thla pohledu.

Podivejme se na priklad. Pov§imnéte si slova most v nasledujicich vétach:

»Karlitv most vede pres feku Vitavu.“

7 <

»Most vede z jednoho biehu feky na druhy.

V prvnim pripadé ma slovo most nominativni funkci. Symbolizuje
konkrétni most a jeho obsahem je znalost v podobé predstavy. Ve druhé vété
totéz slovo znamena most obecné a obsahem je pojem mostu.



4. PROCESY UCENI

} 4.1.POCITKY'® - TO PRIMARNI V PROCESU UCENI

Primdrni v procesu uceni je pocitek. Opét si pfipomenme Aristotela.
Na svém obraze ,,Athénskd skola“ (La scuola di Atene)!® namaloval Raffaello
Santi skupinu filosoftl. Pouzijte internetovy odkaz a podivejte se na Aristotela
(uprostfed ve svétle modré tunice). Natahuje ruku vpred, jako by sméroval
nasi pozornost ke skutecnému svétu, ke konkrétnimu. Tady je zacatek.
Néco v realném svété pritdhne nasi pozornost, vnimame a pak s vnimanou véci
rtiznymi zpusoby zachazime.

Lidska bytost ma nékolik smyslovych organd, skrze které vjemy prochazeji
do jeji mysli.
Pocitky
pti pohybu o¢i, divani se na néco - vizualné - kinetické pocitky
kdyz vnimame svétlo, stin, tvary a barvy - vizualni pocitky
kdyz poslouchame - sluchové - kinetické pocitky
kdyz slysime - sluchové pocitky
kdyZz manipulujeme s pfedméty - hmatové - kinetické pocitky
kdyz citime teplo, chlad, tlak, bolest atd. - hmatové pocitky
kdyz néco vlozime do ust, lizaime, Zvykame atd. - hmatové pocitky
prostfednictvim chuti a ¢ichu - chutové a ¢ichové pocitky
pri ¢ichani - ¢ichové pocitky
pfi pohybu svali a kloubt - kinetické pocitky
kdyz ménime polohu - kinetické pocitky

vV vV Yy VvV VvV Y VYV VY VvV VY VY

pfi emoc¢nich, autonomnich a motivacnich reakcich - propriocepéni a
introcep¢ni pocitky

15 V orig. ,sensation®

16 Reprodukci dila i s popisem postav najdete napf. na
http://cs.wikipedia.org/wiki/Athénska_skola (¢esky) nebo na
http://www.newbanner.com/AboutPic/athena/raphael/nbi_ath4.html (anglicky)



Casto mluvime o péti smyslech. Seznam, ktery vidite vyse - je sestaveny
opét podle Nyborga - obsahuje podrobnéjsi analyzu a privadi nas k dalsim
uvaham.

Poviimnéte si, jak jsou vizudlni a sluchové pocitky dodavany vizudlné
- kinetickym a sluchové - kinetickym vnimanim. Kdyz se na néco divame,
dochazi k pohybtim ve svalech v nasem oku a ve svalech s o¢ima spojenych,
a to ndm umoznuje ziskat co moznd nejlepsi zrakovy vjem. Tyto pohyby
vyvolavaji kinetické pocitky, které jsou pak soucasti celkového vjemu. Pritom se
zapoji urcité mnozstvi mozkovych bunék, které pak budou mit potencial
k ktivaci v kazdé souvisejici situaci. To plati nejen pro jednotlivou mozkovou
bunku, ale i pro celé ,,obvody“ z mozkovych bunék, jak uz jsme dfive zminili
v souvislosti s odkazem na Robertsona. Bunky, které spolu fungovaly pfi vjemu,
budou spolu moci pracovat pristé pti procesu kddovani.

Za povsimnuti stoji také hmatové vjemy, které vznikaji, kdyz si néco
vkladate do ust. Nejen Ze citite viini a chut, vnimate i konzistenci. Chuté a viiné
maji velky vyznam pro aktivaci pocitti a emoci, na které mizeme nahlizet jako
na zdroj energie pro procesy uceni. Jednou jsem si to pripomnéla, kdyz jsem
slySela radost a $tésti v hlase jedné své zakyné: ,To se mdme Ze dostdvdame ve
skole jogurt!” Ve tfidé bylo zvykem, ze déti na konci hodiny po naroc¢né praci
s rozpoznavanim a psanim pismen dostaly ochutnat néjakou dobrotu, spojenou
s tim, co se ten den ucily. Kdyz jsme dosli k pismenu J, na oslavu toho, co jsme
se ten den naucili, dostal kazdy na talifek nékolik 1zi¢ek jogurtu.

Jedna ma kolegyné mi vypravéla podobnou prihodu. Jeji zak v paté tridé
vzpominal na hodinu, ktera se odehréla o ¢tyfti roky drive: ,,Jak jsme tehdy od
vds dostavali karamelky.“ Chlapec si pamatoval, ze tehdy kazdy ze tfidy dostal
velky karamelovy bonbdn. Ve skute¢nosti to ale bylo jinak. V jejich tridé délalo
jednomu zakovi potize vyslovit hlasku ,, L Utitelka méla ndhodou v zasuvce dvé
karamelky. Rozkrdjela je na malé kousky a kazdému z dvaceti déti ve tfidé dala
jeden. Pak je vyzvala, aby si stfipek karamelu daly do pusy na patro za horni
zuby a lizaly jej zaroven s tim, jak budou vyslovovat hlasku ,,L" Ditéti, které mélo
s vyslovnosti potize, to pomohlo, a v mysli onoho chlapce jesté o Ctyfi roky
pozdéji ztistala intenzivni vzpominka na ,,velkou karamelku®

Vjemy z pohybu jsou v mnoha ohledech dilezitou soucasti nasi zkusenosti.
U nékterych déti takové vjemy aktivuji dlouhodobou pamét a pomdhaji jim
ztstat bdélymi. Spise nez je nutit, aby nechaly ruce v klidu, bychom jim méli dat
treba micek, se kterym muizou manipulovat, sem tam zatradit béh kolem skoly
nebo jinou pohybovou aktivitu, podle situace a podle potreb toho kterého ditéte.



Konec¢né bychom si méli uvédomit, jak jsou pocitky, majici zdroj v téle,
spojené s pocity a emocemi. Vsichni vime, jak skrze télo vhimame silné pocity,
jakymi jsou napi. strach nebo zloba. Rikame, Ze mame Zaludek na vodé,
mravenceni podél patete a podobné.

Toto je...
Jak vite, co to je? Odpovézte si sami.

Obecné to, co vnimame, kddujeme tak, Ze to pojmenujeme, nebo prosté
jen vime, co to je. Kdyz je véc, kterou vnimame, pro nds naprosto neznama,
miize to vyvolat pocity nejistoty, nebo dokonce strachu.

Obr. 5 .
PI-PI
HAF-HAF

Tohle se stalo Emé. Byly ji dva roky a pouzivala dvé slova pro zvitata: pi-pi
a haf-haf. Fungovalo to. Byla schopna zvirata takto klasifikovat a lidé kolem ni
rozuméli. AZ jednoho dne jeli s rodinou do zoo, kde mohli jezdit autem mezi
divokymi zvifaty. Projeli kolem Ivi, slont a pfijeli k Zirafam. Ema se podivala
nahoru a fekla ,, pi-pi“. Pak se podivala dolt a fekla ,,haf-haf “, pak zase nahoru,
»pi-pi®, a opét dold, ,haf-haf“. Pak zvolala ,mami* a zacala plakat, vydésena
stvofenim, které nebyla schopna zaradit. Jeji rodina pochopila, v ¢em je problém.
Ema byla vystradena, protoze nebyla schopna pojmenovat ono zvire. Jeji systém
pro kédovani se porouchal, coz byla nepfijemna zkusenost. Po zbytek dne nebyla
ve své kuzi.

Situace, jako je tato, vystihuje véta némeckého filosofa Ludwiga
Wittgensteina: Hranice mého jazyka jsou hranicemi mého svéta. Pfihoda
s Emou ukazuje, jak je re¢ diilezita pro chapani a klasifikaci.



} 4.2. JAZYK, SLOVA A KATEGORIE

Vétsina slov oznacuje kategorie, nikoliv jednotliviny. Slovo stil muze
znamenat kterykoliv stil na svété, slovo strom jakykoliv strom, ktery kdy
existoval, atd.

Obr. 6 - Kategorie stromi: vSechny stromy, které kdy existovaly

Uz jsme uvedli, ze slova mohou symbolizovat jak jednotlivou véc
(nominativni funkce), tak kategorie (vyznamova funkce). To, Ze slova mohou
plnit onu druhou funkci, je vysledkem uceni se a rozvoje feci. A to je také cilem
pojmového vyucovani.

Pojdme se dale vénovat tomu, jak lidé pouzivaji fe¢ ke kategorizaci.
Kategorizujeme véci, které déti pouzivaji na hrani, a oznacujeme je jako hracky.
Kategorizujeme jisté specialni pfedméty v nasem domé a nazyvame je nabytkem.
Kategorizujeme to, co jime, a podle urcitych podobnosti a rozdilt nazyvame
néco z toho jidlem, néco sladkostmi. Proti tomuhle mozna budou namitky.
V nékterych kulturach sladkosti mozna také nalezi do kategorie jidla. Nastésti
se struktury kazdodennich kategorii vyvijeji, aniz by je nékdo mohl kontrolovat,
a tak nikdo nema konec¢nou autoritu o nich rozhodnout. V kazdém pripadé slova
pouzivame tak, aby podporovala hranice mezi kategoriemi, a tim usnadnovala
komunikaci. Co se tyce védeckych kategorii, ty jsou obvykle urceny definici
nebo jasnymi kritérii.



Nyborg sestavil systematicky prehled kategorii, ktery nam pomuze si
uvédomit, jak spolu kategorie navzajem souviseji a jak souviseji se skute¢nym
svétem.

Schéma 5 a 6 - Tridéni kategorii

PREDMETU, 0S0B
CASTI PREDMETU

KATEGORIE UDALOSTi

ukont, procest, aktivit atd.

CASTi UDALOSTI

odhalovanych analyzou

VLASTNOSTi PREDMET( A UDALOSTI

odhalovanych analyzou,
prostiednictvim rady abstrakci

VZTAHU

mezi celky a mezi ¢4stmi celkt

SKUPIN / MNOZIN

o stejném poctu prvka
KATEGORIE SLov

JEDNOTEK

0S0B

EMOCI

ZVIRAT

ROSTLIN

JEVO

Nyborg vyzdvihl ¢tyfi hlavni typy kategorii: kategorie predmétt, kategorie
udalosti a dale kategorie ¢asti obojiho.



Obr. 7

Knihy miiZeme chdpat Stranku miiZeme chdpat
jako predmeéty. jako cdst predmétu.

~

Skok miiZeme chdpat Pokréeni nohou miiZeme
jako akci, uddlost. chdpat jako cdst akce,
udadlosti.

Tyto kategorie jsou symbolizovany podstatnymi jmény a slovesy.
Skutecné véci jsou poiad stejné bez ohledu na jazyky nebo slova, kterd je
oznacuji. Kategorie by ale mohly byt jiné, v zavislosti na zkusenostech toho
kterého ¢lovéka. Casto je pouzivan piiklad Eskymakd (Inuitd) a jejich
velkého poctu vyrazi pro snih, kdy se rizné typy a vlastnosti snéhu odrazeji
v jednotlivych vyrazech. Ja sama pro to nemam zadné dukazy, ale pokud je to
pravda’’, pak jde o dobry priklad, jak slova pomahaji kategorizaci a predavani
znalosti. Pokud néjaka spole¢nost potiebuje v dané oblasti podrobnéjsi analyzu,
vzniknou slova, ktera oznacuji podkategorie a rozliSuji mezi nimi.

17 Istru¢na reSerse na internetu ukaze, Ze tvrzeni o velkém poctu vyrazi pro snih

v eskymacko-aleutskych jazycich (nejde o jeden jazyk) neni antropology a lingvisty jednozna¢né
pfijato ani vyvraceno, protoze zalezi na tom, co povaZujeme za samostatné slovo.

Staci zadat do vyhledavace ,,eskimo snow vocabulary debate®. Pro zakladni orientaci poslouzi
http://en.wikipedia.org/wiki/Eskimo_words_for_snow.



Nyborg zduraznoval, Ze podobnosti a rozdily pomahaji ustaveni kategorii
a uceni se pojmim pro né. Nékteré kategorie a jejich znalost podporuji tyto
procesy, a ty zahrnujeme do naseho prehledu. Hovofime o vlastnostech
predmétti a o jejich ¢astech a o udalostech a jejich ¢astech. Tyto kategorie tvori
vyznam slovnich druh, jako jsou prislovce a pfidavna jména.

Déle mame kategorie vztahti ve smyslu velikosti, které jsou casto relaci
k né¢emu dal$imu, i kdyz to se obvykle pouze ml¢ky predpoklada.'®

Obr. 8

-

4

..nez
, “’d tento.
‘77 /’ ..ve srovndni
. ...,  Stimto, ktery
Tento mic je vétsi mad vetsi
(mad vétsi rozméry)...

rozmeéry...

A co ten prvni?

Dal$im vztahem je umisténi. VSechno je néjak umisténo vzhledem
k né¢emu jinému: na, kolem, pod, vedle, uprostfed atd. Takovéto vztahy jsou
¢asto vyjadreny predlozkou.

Kategorie skupin nebo mnozin o stejném poctu prvkd jsou spojené
s odvékou lidskou potfebou riznymi zpiisoby pocitat. Nase ¢iselna soustava ma
svij predobraz ve skute¢ném svété'’, a to plati pro ¢isla viibec, bez ohledu na to,
v jaké soustavé jsou vyjadrena®.

Kategorie slov jsou tfeba slovni druhy (coz je gramaticka kategorie),
a dalsi: slova ,,slusna“ a ,,neslusnd®, dlouha a kratka, jednoducha a slozita atd.

Kategorie jednotek také souvisi s nadimi pocetnimi soustavami. Desitku
muzeme chapat jako zakladni dil nasi ¢iselné soustavy, a zrovna tak stovky,
tisice, desetiny, setiny, tisiciny atd. Kategorie jednotek zahrnuji rtizné druhy mér
(metr, decimetr, centimetr, gram, kilogram, stupen Celsia / Fahrenheita, decibel,
volt, ohm atd.).

18  Velikost néjaké véci je obvykle relativni, ma smysl jen ve vztahu k jinému predmétu,
Casto néjaké mife (napt. 1 metr), takze kategorie velikosti ma charakter vztahu,

i kdy?z to ¢asto neni vyslovné zminéno.

19 Naptiklad deset prstil rukou jako pravdépodobny pivod desitkové soustavy.

20 VSechny mozné mnoziny o n prvcich ustavuji vyznam ¢isla a ¢islovky N.



Kategorie osob mohou byt kontroverzni, pokud odrazeji hierarchizaci nebo
hodnoceni. S tim se setkavame, kdyz se mluvi o narodnostech nebo o etnicité,
kdyz mluvime o lidech se zvlastnimi potfebami nebo se zvlastnimi vlastnostmi.
Mame ale i mnoho neutralnich kategorii osob, jako déti a dospéli, déti skolniho
a predskolniho véku, a také muze a Zeny.

Kategorie emoci jsou dulezité, kdyz jde o oblast psychické pohody
a psychického zdravi. Schopnost pojmenovat, a tim padem kategorizovat
své emoce je dilezitd podminka pro to, abychom je byli schopni kontrolovat
a abychom rozpoznali, co se déje v nasem téle, kdyz se emoce probudi.
Je mozné, ze mnoho ranych zazitkd je po déti obtizné zpracovat pravé proto,
ze nejsou do urcitého véku schopny své emoce vyjadrit a kategorizovat.

Kategorie zvifat a rostlin jsou napfiklad védecké kategorie ve smyslu
taxonomie zavedené Carlem Linné a dal$imi.

A nakonec mame v prehledu kategorii jevii, do kterych by se mélo vejit vse
a nic by nemélo ztistat mimo.

Byt si védom kategorii nam pomahd vyjasnit si, co vime a jak vnimame
svét okolo sebe.

V tomto naSem pojeti je vychodiskem realita, vnéjsi skutecny svét.
Ten vnimdme prostiednictvim mnoha rznych vjemt, jez aktivuji nasi
dlouhodobou pamét. K tomuto procesu se jesté vratime podrobnéji.

Nékteri autofi analyzovali kategorie jakozto jednoduché a komplexni.
Touto cestou my nepijdeme, ale je na misté si uvédomit, Ze nadrazené kategorie
jako napriklad ovoce, jsou komplexnéjsi nez kategorie jablka a bandny.
Také mizeme Fici, Ze jsou abstraktnéjsi a nalezi k pokrocilejsimu stupni lidského
mentalniho vyvoje zaloZzenému na uceni. Opét si vSimnéte, jakou vyznamnou
roli hraje fe¢ pii organizaci naseho védéni, v tomto pripadé vzhledem k témto
komplexnim nebo nadfazenym kategoriim. Slovo ovoce, které pouzivime pro
pomerance, banany, jablka atd., je voditkem, Ze mezi témito kategoriemi existuji
podobnosti. Totéz plati pro dalsi priklady takovych kategorii, tfeba vozidla
a rostliny.



Toto jsou...



Obr. 11

Toto jsou...

Slova oznacujici nadrazené kategorie prispivaji ke strukturovani znalosti
v nas$i mysli a pomahaji pti vybavovani znalosti, které je zase nutné pro fungovani
kédovacich procesti.  Pokud takova slova nejsou v jazykovém prostredi
ditéte pouzivana dostate¢né casto, miize to vyustit v nedostatecné struktury
v dlouhodobé paméti a v potize s kddovacimi procesy, coz pak negativné
ovliviiuje dalsi uceni.

Prikladem ndm miize byt chlapec, ktery jesté¢ v deviti letech obtizné
hledal potfebna slova. Byl by rad rekl tfidé o tom, co zazil o vikendu, nebo pred
tfidou odpovédeél uciteli na otazku, ale ve vétsiné takovych situaci to skoncilo



u ,nepamatuju si to* nebo ,nevim® Byl pozadu v jazykovém vyvoji a vedle toho
mél velké potize s tim, aby urcil mrkev a kvétdk jako zeleninu nebo stil a zidle
jako ndbytek. Znal ale kategorii ovoce a byl schopen do ni zafadit jablka, hrusky,
hrozny a pomerance. Ve $kolce, kam chodil od svych ¢tyf let, mély déti nosit do
ttidy spolu se sva¢inou i ovoce. Kazdy den nékteré z déti pomahalo v kuchyni,
kde ovoce nakrajeli, udélali z néj salat a ten se pak podaval k odpoledni svaciné.
Slovo ovoce bylo tudiz soucasti kazdodenni feci, coz mélo viditelny dopad na to,
co se onen chlapec naucil. Je mnoho nadrazenych, komplexnich a abstraktnich
kategorii, které jsou pro kazdodenni zivot déti dulezité. Nékteré z nich uvadim
niZe, a vyzyvam vas, abyste piisli s dal$imi.

Obr. 12 - Kategorie v dennim Zivoté déti

HRACKY

mice
auticka
panenky
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stavebnice
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Podobné v nécem...
Rozdilné v nécem...



Schéma 7 - Nadfazené kategorie v dennim Zivoté déti

ZELENINA 0BUV VOZIDLA
JiDLO KNIHY ZVIRATA
NAPOJE  NABYTEK  STROMY
OBLECENI  HRACKY

To, s ¢im jsme se setkali v tomto pripadé, plati obecné. Je dulezité vnaset
slova pro nadrazené kategorie do kazdodenni feci. Kdyz déti mluvi pfi prochazce
na ulici o autech, pridejte slovo vozidla. Nebo kdyz je k obédu mrkev a zeli,
pouzijte slovo zelenina.

V kazdodenni feci ¢asto slys$ime, jak jsou slova jako 7ec, slovo, pojem nebo
kategorie zaménovana. To by nds nemélo prekvapit, jelikoz tato slova jsou mnoha
zpusoby propojend. Nicméné bude prospé$né vénovat pozornost nékterym
dalezitym rozdilim. Podivejme se na obrazek 1, ale s novymi priklady a z jiného
uhlu pohledu.

Schéma 8 - Aristoteltiv sémanticky trojuhelnik
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V lingvistickém diskursu se tento trojuhelnik predstavuje jako Aristoteltiv
sémanticky trojuhelnik. Zobrazuje vztahy mezi skute¢nymi vécmi a jevy (na
jednom vrcholu), slovy a dal$imi symboly, které véci a jevy zastupuji (na druhém
vrcholu), a mentdlnimi reprezentacemi véci a jevi (na tfetim vrcholu).
Treti vrchol byl $iroce rozpracovan a diskutovan v psychologické literature,
ale tuto diskusi nyni nechame byt.

Redlné predméty (zde na prikladu snéhu v rtiznych kontextech) jsou spojeny
s vyslovenym slovem snih (v rtiznych jazycich) a s mentalnimi reprezentacemi
neboli védénim v lidské mysli.



Nase mentalni reprezentace mohou mit podobu predstav, pojmd,
pojmovych systému nebo slozitéjsich shluka faktt, a budou také ovlivnény
emocemi. V tomto piipadé budou odrazet nasi osobni zkusenost se snéhem.
Pokud je nase zku$enost s nim omezena, budou nase mentdlni reprezentace
odpovidajicim zptisobem omezené.

Skute¢nost miizeme analyzovat podle systematického prehledu na
schématech 5 a 6. Kazdy ze zobrazenych jevii muze slouzit jako ptiklad ,,skute¢né
véci‘. Mohlo by jit o predméty, ¢asti predméti, udélosti, ¢asti udélosti, vlastnosti,
vztahy atd.

Slovni oznaceninebo jiné symboly vlevém dolnim rohu mohou byt soucasti
mluveného, psaného nebo znakového jazyka. Na sémantickém trojihelniku je
nejasné, jak mohou byt fec a slova rovnéz soucasti reality. Mluvena slova mtizeme
chapat jako udalost a psana jako pfedmét, nicméné sémanticky trojuhelnik se
u slov zaméfuje na jiné aspekty a vlastnosti.

Je zajimavé, jak Aristoteles pouzil pro vztah mezi skute¢nou véci a jeji
mentdlni reprezentaci vyraz podobnost. Velmi dobfe to odpovidda Nyborgové
definici pojmu: pojem je znalost kategorie — v cem jsou si véci, spadajici do jedné
kategorie, podobné. Nyborg to dale rozvadi a zahrnuje i to, v ¢em se véci z jedné
kategorie lisi, i co odliSuje véci uvnitf kategorie od téch mimo ni.

Pojmy mohou byt tudiz popsany prostrednictvim nékterych dtlezitych
vlastnosti. Pojdme si je pfedstavit optikou podobnosti a rozdilii:

» Pojmy jsou si podobné v tom, Ze jsou to znalosti o podobnostech v ramci
kategorii a o rozdilech v ramci kategorii a mezi kategoriemi.

» Pojmy jsou si podobné v tom, Ze jsou to obecné vyznamy vétsiny slov.

» Pojmy je tfeba odlisit od predstav. Pojem je kategorie, pfedstava je znalost
jednotlivé véci.

» Pojmy je tfeba odlisit od slov. Slova jsou symboly, zatimco pojmy jsou
védéni a mohou byt vyznamy slov.

» Pojmy je tfeba odlisit od ,,skutecnych véci® - véci jsou véci, a védéni je
védéni.



Podivejte se na to také na schématu 9. Zamyslete se sami nad témito
nékolika popisy vcetné téch na schematu 2 na strané 14. Zkuste najit podobnosti
a rozdily mezi nimi.

Schéma 9 - Pojmy jsou znalosti

» Pojmy jsou znalost podobnosti, kvtili kterym jsou rtizné jevy zarazeny
do stejné kategorie.

» Pojem také obsahuje znalost toho, co odlisuje jevy, patfici do urcité
kategorie, od téch, které do ni nepatfi. Dale pojem zahrnuje znalost
rozdilti mezi jevy uvnitf kategorie. Ty se mohou stat zakladem pro
rozdéleni kategorie do podkategorii.

Dospéli jsme k tomu, ze analyzovat véci co do podobnosti a rozdila
je predpokladem pro jejich umisténi do spravné kategorie. Vétsinou se tento
proces odehrava sam od sebe, aniz by si toho byl ¢lovék védom. I kdyz o téchto
procesech ted vime o néco vice, budou se v nasi mysli dal odehravat po svém.
Zazrak je, ze i tak mdme moznost je ovlivnit, kdyz k tomu poskytneme potrebné
mentdlni nastroje. Takovym nastrojem muze byt znalost zpisobd, kterymi se
mohou véci podobat a lidit, coz je vyjadfeno kategoriemi vlastnosti, vztahi,
poctu atd. Nyborg sestavil seznam odpovidajicich pojmovych systému a nazval
je zakladnimi. Mohli bychom je charakterizovat jako pojmové systémy dtilezité
pro analyzovani.

Pojdme se nejprve podivat na piehled téchto pojmovych systémt.
Podrobné je rozebereme pozdéji, az si budeme predstavovat model pojmového
vyucovani a jeho pouziti na kazdy z nich.

Schéma 10 - Zakladni pojmové systémy
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5. STRUKTURY DLOUHODOBE PAMETI

Nez postoupime k celkovému modelu nékterych dilezitych procest uceni,
podivejme se na struktury dlouhodobé paméti.

Schéma 11 - Struktury dlouhodobé paméti

VEDENI SCHOPNOSTI
ZNALOSTI DOVEDNOSTI

predstavy percep¢ni
pojmy motorické
pojmové systémy percepéné-motorické
véty

PREDISPOZICE

zaklad pro motivaci a emoce

Jisté poznate slova nalevo na obrazku 19. Terminem védéni*' Nyborg
oznacuje zdkladnu pro chdpdni. Napravo mame dal$i strukturu lidské
dlouhodobé paméti, dovednosti. Védomosti a dovednosti se lisi v tom jak
jsou strukturovany. Zatimco védomosti miizeme povazovat za hierarchicky
strukturované, dovednosti jsou strukturované sekvencné. Napriklad motoricka
dovednost sestava ze série pohybu, nasledujicich v urcitém pevném poradi.
Osvojit si onu dovednost znamena zamérit se na kazdy z pohybi, naucit se
ho a také si osvojit jejich posloupnost. Oboji je potieba trénovat, dokud se to
nestane automatickym. Znalosti a dovednosti jsou v nasi mysli uzce propojeny.
Rozlisovani mezi nimi je vlastné véc teorie, a my tak ¢inime, abychom ilustrovali
jejich odlisnosti co do struktury a prislusnych procesti uceni.

21 'V orig. ,knowledge®



P> 5.1. ZNALOSTI

Na jedné z predchozich stranek jste si pripomnéli kategorii vozidel.
I kdybychom ji byli nepfipominali, kdyzZ si prectete slovo vozidla, aktivuje to
ve vasi mysli fadu znalosti. Urcité jste schopni jich hned vyjmenovat nékolik
druht: auta, autobusy, vagony, kola, motocykly, traktory, nakladni auta, atd.
A jak jednou feknete auto, urcité si vzpomenete na spoustu znacek: Opel,
Volkswagen, Skoda, Fiat, Toyota, Ford atd. A moznd mate o autech diikladné
znalosti, takze budete schopni jmenovat celou fadu toyot, tteba Yaris, Avensis,
Prius, Corolla, atd. Pokud rozvinete stejnym zptisobem dalsi kategorie vozidel,
ziskate v souladu s ur¢itymi podobnostmi a rozdily obsahly hierarchicky systém.
To ilustruje, jak nase mysl pracuje se znalostmi.

Schéma 12 - Pojmy

VOZIDLA

AUTA MOTOCYKLY TRAKTORY

SKODA  TOYOTA YAMAHA  SUZUKI JOHN DEERE  ZETOR
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P> 5.2, DOVEDNOSTI

Dovednosti maji dal$i vyrazné vlastnosti, souvisejici s tim Zze jsou
organizovany v posloupnostech spiSe nez hierarchicky. Vzpomente si, jak jste
se ucili fidit auto. Sedli jste si, zasunuli kli¢ do zapalovani, seslapli spojku,
otocili kli¢em a nastartovali tak motor, poustéli jste spojku, zatimco jste $lapali
na plyn, atd. Mozna si pamatujete, co se stalo, kdyz jste na jednu fazi zapomnéli
nebo kdyz jste néco udélali v nespravném poradi. Museli jste to procvicovat
a pamatovat si pfitom co se ma udélat v jakém poradi. Opravovanim a pak
opakovanim se cely proces zautomatizoval a dnes se umite s autem rozjet, aniz
byste tomu vénovali pozornost.



Schéma 13 - Dovednosti
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Startovani auta sestdava z vySe jmenovanych dovednosti. Pojdme se na
kazdou z nich podivat podrobnéji. Schopnosti spojené s vnimanim nam mimo
jiné umoznuji viimat néjaké poradi véci. Kdyz napriklad cestujeme po znamé
trase, vime, co prijde za pristi zataickou nebo za dalsim rohem. Totéz plati,
kdyz poslouchame hudebni skladbu, kterou uz zndme, nebo slysime posloupnost
slov. Hudba se odviji jako posloupnost tont, slova jako posloupnosti hlasek.

Castéji se asi mluvi o motorickych dovednostech. Chtize, béh, psani,
plavani nebo lyzovani jsou motorické dovednosti skladajici se z pohybu
v uréitém poradi. Procvicujeme je znovu a znovu, aby se staly automatickymi
a my je mohli vykonavat, aniz bychom vénovali pozornost jednotlivym tukontim
nebo jejich poradi.

Percep¢né - motorické dovednosti spocivaji ve dvojicich asociaci mezi tim,
co je viimano, a tim, co se provadi. Kdyz ¢teme nahlas, vnimame posloupnost
pismen a spojujeme ji s posloupnosti pohybt v nasich mluvidlech, ¢imz vznika
spravna vyslovnost spravnych slov. Jinym pfikladem by byl tanec za doprovodu
hudby nebo hrani na néstroj podle not.

Schéma 14 - Pojmy a dovednosti
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Kdyz ctete slovo t-r-a-k-t-o-r, vyslovujete hlasky jednu po druhé tak,
jak odpovidaji pismentim v napsaném slové. Slovo vyslovite jako celek,
ale je mozné ho rozdélit na hlasky, a odhalit tak posloupnost, ve které na sebe
navazuji. Zaroven s tim je ve vasi mysli aktivovan vyznam slova ve formé
pfedstavy, pojmu, pripadné pojmového systému.

} 5.3. PREDISPOZICE PRO AKTIVACI EMOCI A MOTIVACE

Treti zobrazeny prvek jsou predispozice pro motivaci a emoce. Slovo
predispozice znamend, Ze nejde o aktivni emoce, ale o zdkladnu pro aktivaci
emoci v urcité situaci. Je to stejné jako u znalosti a dovednosti. Ty si také nejprve
osvojujeme, aby pak fungovaly jako zakladna jednani v konkrétnich situacich.

Kazdy dusevni proces ma emocni slozku. Uceni a motivaci ¢lovéka vzdy
ovliviiuje néjaka cast jeho zkusenosti. Pokud jsou v urcité situaci aktivovany
pozitivni pocity, bude to pozdéji podporovat motivaci v podobnych situacich.
Vsechno, co ¢clovek vi, aktivuje emoce, ale vétsinou nejsou dost silné, aby si jich
byl ¢lovék védom. To je tieba pripad takzvanych konotaci, vedlejsich vyznamu
slov.

Viimnéte si oné dvojité Sipky, kterd oznacuje vztahy mezi onémi tfemi
typy struktur dlouhodobé paméti. Ty Sipky znamenaji vzajemnou aktivaci,
kterd nastava v kazdé situaci. Ve vétsiné situaci nejsou emoce dost silné na to,
aby si jich ¢lovék v§iml. Jindy mohou emoce naopak prevladnout a zablokovat
priméfenou aktivaci védomosti a dovednosti. Pokud je ale vytvorena ve spojitosti
s védomosti nebo dovednosti zakladna pro priméfené emoce, poskytuje to
energii pro budouci procesy uceni, a tim je uceni usnadnéno.

Ted tu mam pro vas ukol. Prosim vezmeéte si list papiru a tuzku a nez budete
pokracovat ve ¢teni, nakreslete sykorku.



Podélim se s vami o to, co se déje, kdyz tenhle ukol zadam na kursu.
S nejvétsi pravdépodobnosti se pfinejmensim jeden, ale spiSe hned nékolik
ucastnikll zasméje nebo si vzdychne. Je to jasna zndmka toho, Ze takové tlohy
nemaji radi. Jini bez vdhani vezmou tuzku a za¢nou kreslit. Ve vétsiné pripadi
vSichni néco nakresli, néktefi vyborn¢, jini méné zru¢né. Na tom je vidét,
jak jsou ony tfi druhy struktur dlouhodobé paméti v takové situaci aktivovany
v procesy. Mlizeme pozorovat aktivaci znalosti: lidé obvykle védi, ze sykorka
je ptak, a maji predstavu, jak ptaci vypadaji. Mizeme vidét dovednosti: lidé jsou
vice ¢i méné zru¢ni v tom, jak néco podle predstavy, kterou o tom maji, nakreslit.
A emoce se u nékterych projevi okamzité v podobé smichu, povzdechi atd.,
zatimco jinym ucastnikiim ukol zjevné viibec nevadi.

Tomovi bylo osm let, kdyz se ve skole ucili o ptacich. Poslouchal, jak ucitel
vysvétluje, ze néktefi ptaci na zimu odlétaji, zatimco jini zGstavaji, a prohlizel
si pfitom obrazky stejné jako ostatni déti ve tfid¢é. Pak mél kazdy napsat svou
vlastni knizku a nakreslit do ni obrazky. Zatimco ostatni se nadSené pustili do
prace, Tom se nemohl odhodlat. U¢itel se ho snazil motivovat k tomu, aby zacal
kreslit, ale Tom nemohl. Rekl: ,Rad bych si vzal svou knizku domu a ekl dédovi,
at ty ptacky nakresli. Jemu jdou tyhle véci dobre.“ Utitel se ho snazil povzbudit,
aby se o to pokusil sam, ale marné. Tom mél nicméné osvojeno celkem dost ze
zakladnich pojmovych systémi. Tudiz kdyz ho pak ucitel vyzval, aby se podival
zblizka na plakat s obrazky nékterych ptakd, o kterych se ucili, byl bez problému



schopen rozpoznat obly tvar hlavicky a télicka, rovny tvar hibetu a ocasku,
$picaty tvar zobacku atd. Byl také schopen popsat, jak jsou jednotlivé casti
umistény vzhledem k ostatnim. Najednou sedél u svého stolu a kreslil ptacky,
ktefi byli zrovna tak pékné vyvedeni jako ti, které obvykle kresli ucastnici nasich
kurst. Druhy den, kdyz vstoupil do tfidy, poptal Tom uciteli dobré rano. ,Vcera
jsem celé odpoledne kreslil ptacky,“ dodal, spokojeny s tim, jak mu ted kresleni

vvvvv

vvvvvv

Zkuste rozpoznat v tomto prikladu jednak znalosti, jednak dovednosti,
potfebné pro nakresleni obrazku ptacka. Viimnéme si také, jak emoce mohou
pro néjaky ukol dodat energii, nebo naopak vytvorit prekazky.

Necht je to pro nas diivod k optimismu stran moznosti, které vzdélavani
skyta. Predpoklady pro to, délat véci spravné, je mozné se naucit, a je mozné
takové uceni podporit vyucovanim. Uceni se a vyuc¢ovani neni totéz. Nasim cilem
musi byt vyucovat tak, aby zamysleny proces uceni u déti skutecné probihal.

Dosud jsme se zabyvali tim, jak struktury dlouhodobé paméti slouzi
procesiim kdédovani, a poskytuji tak podminky pro proces uc¢eni. Miizeme se na
tyto struktury také divat jako na cil a icel uceni. Osnovy nebo vzdélavaci plany
maji obvykle urcité nadrazené cile, rozdélené na cile dil¢i. Troufam si tvrdit,
7e v kazdém takovém cili miZeme rozeznat slozku znalosti a slozku dovednosti,
aurcit tak, cemu ma dité porozumét a jaké dovednosti si ma osvojit. Vyzyvam vas,
abyste tohle mé tvrzeni podrobili svému soudu. Stejné tak se zamyslete nad tim,
jak dulezité je planovat vyucovaci situace, ve kterych jsou aktivovany pozitivni
emoce, které podporuji motivaci pro praci.

Pojdme se nyni podivat na Nyborgiv model interakci mezi ¢clovékem
a prostfedim béhem uceni.



6. MODEL PSI?

Z4dny model nemize poskytnout tplny obraz reality, ani tenhle ne.
Mtizeme ho chépat jako pokus ,vystfihnout jeden okamzik z nekonec¢né rady
pocitk, prichazejicich do nasi mysli v dobé, kdy bdime.

Schéma 15 - Model Interakci mezi situaci a osobou béhem uceni
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Vsimnéte si dvojité Sipky a pojmu interakce. Oboji ma zduraznit, ze clovék
je ovlivnén situaci, v niz se nachdzi, a zarovenn muze tuto situaci ovlivnit nebo
zménit. V kazdé nové situaci se u¢ime. Zmény jsou jadrem uceni - kdyz se néco
u¢im, ménim se. Mam nové zkuSenosti a ty nékdy pristé ovlivni muj proces
kédovani a vSechny dalsi procesy, které na ném zaviseji.

Tlusta svisla cara vlevo oddéluje osobu a situaci nebo prostredi, jejichz je
souldsti. Situace sestava z lidi, predmétd, udalosti, ¢asti predméta a udalosti,
vlastnosti, vztaht atd. Svisla ¢ara napravo je symbolem rozliSeni mezi procesy
a strukturami v mysli ¢lovéka. Procesy se déji v Case a jsou neustale stiidany
dal$imi procesy, zatimco struktury jsou stabilnéjsi, ackoliv se béhem uceni méni
také. Zobrazeny jsou ty struktury, o kterych byla pravé re¢, tj. znalosti neboli
védéni, dovednosti, a dispozice pro aktivaci emoci a motivace.

22 ,Person - Situation Interaction®, tedy Model interakci mezi osobou a situaci



Néco se déje. Cloveék si to uvédomi, a zaméfi na to pozornost, kterou pak
o to méné vénuje tomu ostatnimu. To, na co zameéfime pozornost, se stavd
zdrojem pocitkt (P, - pocitek, rozliseny mezi ostatnimi stimuly z okoli) a startuje
vmysli proces vihimani. Vice nebo méné védomeé se vystavujeme kontaktu s timto
zdrojem pocitkd prostfednictvim zaméfené reakce v téle (R, - orientovand
reakce). Napriklad otoc¢ime hlavu, pfeorientujeme zrak nebo jinym zptisobem
»otevieme branu“ tomu, co pritahlo nasi pozornost. Pfitom napiname
a povolujeme svaly a tyto pohyby vyvolavaji kinetické pocitky z mist v nasem
téle. Mald ,,P“ symbolizuji tento typ pocitki, proto jsou také umisténa napravo
od svislé ¢ary, uvnitt osoby nebo téla.

Pocitek casto vyvola néjaké jednani nebo reakci (R - reakce). Pokud tfeba
¢lovék zaméril svou pozornost na vosu, reakci mize byt snaha ji odehnat. To je
jednak vidét, Cililze to vnimat zrakem (P, - pocitek ze zpétné vazby), jednak clovék
vnima kinetické pocitky z pohybt (opét symbolizované malymi ,P%).
Jednani vyvolava dasledky. Pokud bylo mavnuti uspé$né, vosa odleti, coz muze
byt nasledovano pocitem tlevy. Jinym moznym nasledkem by mohl byt komentar
od nékoho z okoli: ,Neohdnéj se! Prosté jen ziistan v klidu!“ Doty¢ny clovék
mozna vnimad prvni moznost jako pozitivni, zatimco ta druha vyvola spise
smisené pocity. V obou pripadech ale clovék vnima, co se déje, a zdroje onéch
pocitkl jsou jak ve vnéjsi situaci (P, - pocitek z diisledkii vlastniho jedndni),
tak ve vnitfnich fyzickych reakcich.

Jak vnimame, pocitky aktivuji senzorickou pamét (SP). Poloha v nakresu
ukazuje, Ze jde o proces. Senzorickd pamét je popisovana jako pokrac¢ovani
procesu zapocatého pocitky v mozkovych centrech vnimani. Senzorickd pamét
trva déle nez samotny pocitek, ale i tak jde o velmi kratké casové intervaly.
Pokud vas tfeba nékdy nékdo oslnil ddlkovymi svétly, pravdépodobné vam zare
vadila jesté par okamzikt poté, co samotny zdroj svétla zmizel.

Funkci senzorické paméti je slozité zkoumat. Jakmile se o to snazime,
zapojujeme dalsi ¢asti naSeho mozku a pak uz nejde o ¢istou senzorickou pamét.
Presto se da Fict, Ze jeji primarni funkci je aktivace dlouhodobé paméti.

To jevmodelu zobrazeno zakfivenou sipkou, vedouciod pocitt a senzorické
paméti k paméti dlouhodobé. Mizete rozpoznat struktury dlouhodobé paméti
(DDP), znalosti, dovednosti a dispozice pro emocionalni a motiva¢ni aktivaci.
U ulohy se sykorkou jsme mohli vidét aktivaci znalosti, v tomto pripadé
o ptacich. Navic jsme si mohli v§imnout aktivace dovednosti (potfebnych pro
kresleni), a dokonce se projevily i emoce spojené s celou situaci.



To, co je aktivovdno, se ucastni kddovaciho procesu. Porovnavame se
co jsme vnimali a kddovali. K tomu, abychom mohli kédovat nové zkusenosti,
potiebujeme relevantni znalosti. Zda se tudiz, ze kédovani zavisi na obsazich
dlouhodobé paméti. Zkusme posoudit, zda to je pravda. Vzpominate na Emu,
divku, kterou vydésila zirafa? Nikdy predtim takové zvife nevidéla, nezapadalo
do toho, co védéla o svété, protoze nevypadalo ani jako ,,pi-pi® anijako ,,haf- haf .
Ema prosté nebyla schopna tohle stvofeni ,,okédovat®. Jak ¢asto davame détem
ulohy, postavené na vécech, pojmech nebo vztazich, které déti nejsou schopné
kodovat? Je na nasi zodpovédnosti se tohoto vyvarovat, a zajistit, aby déti
mély znalosti, které potfebuji pro kodovani uloh, které jim predkladame.
To od nas vyzaduje, abychom tlohy analyzovali: jaké znalosti a dovednosti jsou
potfebné pro splnéni ukold, které svym zakim davame?

Schéma uzavira kratkodoba pamét (KDP). Je popsana jako proces, néco,
co se odehravd béhem kritkého casového tseku. Opét jde o vztahy mezi
procesy a strukturami. Obsahem kratkodobé paméti jsou objekty, které jsou
»v ni“ kodovany. Z toho vyplyva, ze Gspésnost nebo efektivita procesu kddovani
kratkodobou pamét ovliviiuje. Pokud to, co c¢lovék potrebuje zpracovat
v kratkodobé paméti, nema zadny vztah k ni¢emu v jeho dlouhodobé paméti,
co by to umoznilo kddovat a klasifikovat, pak bude mit jeho proces kratkodobé
paméti jen velmi kratké trvani. Abyste si to ovérili, podivejte se na nasledujici
znaky, zakryjte je a pak je napiSte na list papiru nebo je jmenujte nékomu
druhému.

cpkzhgqg
Ted to zkuste tplné stejné s témito znaky:
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Jak se vam vedlo? Zapamatovali jste si stejny pocet prvka? Pokud ano,
dejte mi védét, protoze v tom pripadé budeme muset tuhle kapitolu prepsat

vvvvv

Také se da ukazat, jak kratkodobou pamét rozsifuje organizace znalosti
v dlouhodobé paméti. Prectéte si nasledujici seznam slov a pokuste si je
zapamatovat. Ta, ktera jste si zapamatovali, napiste a spocitejte, kolik jich je.

JABLKO, HRUSKA, POMERANC, HROZNY, KOCKA, PES, KUN,
PRASE, KALHOTY, SVETR, KABAT, SATY, NARCIS, TULIPAN, RUZE,
LILIE, CERVENA, MODRA, ZELENA, ZLUTA, VYCHOD, ZAPAD, JIH,
SEVER

Obvykly rozsah kratkodobé paméti dospélého u takové ulohy se uvadi
jako 5 az 9 polozek. Pravdépodobné jste si ted zapamatovali vice. Udélejte totéz
s témito slovy:

JABLKO, ZIDLE, AUTO, STROM, BUNDA, CHLEB, PERO, ZELI,
DUM, PRST, BRYLE, TROUBA, DZUS, STEZKA, KNIHA, VLAK, SVICKA,
UCITEL, KAMEN, RADIO, KRAVA, OBCHOD, JEZERO, CUKR

Tentokrat jste asi byli méné uspésni. Tahle slova jsou jisté¢ pritomna ve
vasi dlouhodobé paméti, ale tentokrat nebyla sdruzena (strukturovana) podle
nadrazenych kategorii, takze bylo tézké si jich zapamatovat tolik.

Co jsme nebo nejsme schopni zpracovat pti mentalnich operacich, je dano
védénim v nasi dlouhodobé paméti a tim, jak je ono védéni strukturovano. Tyto
struktury se mohou rozvijet spontanné, ale jejich rozvoj také mizeme navodit
systematickou vyukou nebo usmérnovat systematickym uzivanim jazyka jako v
predchozim pfikladu s nadfazenymi kategoriemi.

Model PSI mtizeme nahlizet z mnoha thld, a kdyz déti narazeji na prekazky
v ueni, mtizeme hledat pfi¢iny v riznych jeho ¢astech. Podivejme se na né.

Pocitky, vnimani

Podstatné divody pro potize v u¢eni mohou byt v oblasti vnimani. Pokud
ma dité vadu sluchu nebo zraku nebo jiné smyslové potize, je jasné, Ze to ovlivni
jeho uceni. Tuto moznost bychom méli mit vzdy na paméti, kdyz se s potizemi
v uceni setkame.



Zména procest prostiednictvim zmén v dlouhodobé paméti

Z hlediska vzdélavaci praxe je podstatou zmény téchto procesti zména
struktur v dlouhodobé paméti - to je to, co se déje, kdyz se déti uci.

Shriime, o které struktury jde. Pfedstavili jsme si znalosti v podobé predstav,
pojmiia pojmovych systémii. Dalsim obsahem dlouhodobé paméti byly sekvenéné
strukturované dovednosti, at uz percepcni, motorické nebo percepcné - motorické.
Také jazykové struktury jsou sekvencni, at uz jde o fe¢ psanou nebo mluvenou.
A nakonec jsme zminili, jak podstatna je motivace, ktera dodava energii pro
jednani, mezi jinym pro uceni.

Ale i kdyz takhle rozumime strukturam dlouhodobé paméti a jejich
vzéjemnym vztahtim, nemame zadny knoflik, ktery bychom mohli stisknout,
a tim privodit zménu v mysli druhého c¢lovéka. Mtzeme jen ovlivnit situaci,
ve které se uceni odehrava. Pojmové vyucovani spocivd pravé ve vytvareni
situaci, které maji co nejvétsi moc ovlivnit procesy uceni u déti. Ve zbytku této
ptirucky se budeme vénovat pravé tomu.



Il ZAKLADNI POJMY - PRO ANALYZU

—

KODOVANI A KLASIFIKACI

V predchozi kapitole jsme se zabyvali procesem klasifikace a dilezitymi
pojmy a kategoriemi vcetné téch, které potfebujeme k analyze a k objevovani
podobnosti a rozdilt.. Vratme se nyni k témto zakladnim pojmim a podivejme
se na né z hlediska modelu PSI. Pojmy potfebujeme pro kodovani, a to jak ty,
které jsou zakotvené ve znalostech, tak ty spojené s dovednostmi. Jako ucitelé
jsme zodpovédni za to, jak se déti uci. Nasim ukolem je tudiz vytvéret situace,
ve kterych déti ziskavaji zkusenosti, potfebné pro to, aby porozumély pojmim
vztahujicim se k zakladnim kategoriim, a k tomu, aby je propojily s fe¢i. Pojmy by
mély zistat v jejich dlouhodobé paméti. Prilezitosti pro to je kazda situace,
ve které se dité prave nachazi. A tady nam prichazi na pomoc model pojmového
vyucovani. Obsahuje navody, jak vytvorit pravé takové situace, v nichz déti
poznavaji skutecné véci ve spojenti se slovy. Model pojmového vyucovani pfitom
pouziva fec systematicky, a krok za krokem nas provazi potfebnymi procesy.

3 », - 7 r W v re o

% 1. PROCESY, KTERE PROBIHAJI PRI UGENI SE POJMUM PRO KATEGORIE

3';‘ V nasledujicim textu popiSeme procesy, které probihaji pfi osvojovani
pojmil pro kategorie. Ukazeme si, jak vytvorit vhodné situace, ve kterych jsou
tyto procesy aktivovany, a které tudiz prispivaji k tomu, ze se déti u¢i. Abychom
si shrnuli, jak chapeme pojmy a kategorie, podivejme se na nasledujici schéma.

Shémals  \[EDENI (ZNALOSTD

v podobé pojmil, spojenych s feci;
jablka jsou si podobna v... (¢em?)

1 I
"JABLKU" Skutec¢nost,

kategorie jablek,
Slovg nePol znaky, I zastupovand mnozstvim
symbolizujici kategorii

raznych jablek.



Obdobi, po které se u déti vyviji fe¢, trva dlouho - fadu let. My ale
nemuZeme a ani nemusime jen ¢ekat, aZ se to samo stane. Model pojmového
vyucovani nam umoznuje pripravit cilenou vyuku zamétenou pravé na osvojeni
zakladnich pojmi. Béhem vyuky pouzivame skute¢né predmeéty, predstavujici
danou kategorii a k ni nalezejici pojem, a tyto predméty spojujeme se slovy,
ktera kategorii symbolizuji. Tomuto zptisobu mluveni budeme fikat vyukovy
rozhovor. Zvlastnim rysem vyukovych rozhovori je to, Ze zak nejprve slysi
potfebna slova od ucitele jako vzor. Projevy déti béhem vyukovych dialogt
bychom neméli chapat jako odpovédi, ale spis jako zazitky dilezité pro proces
uceni. Nejdrive je zak opakuje, posléze si je sim vybavuje, a postupné je za¢ina
pouzivat spontanné. Funkce slov se v tomto procesu vyviji od oznacovani
jednotlivého k symbolizovani kategorii.

} 7.1. SELEKTIVNI ASOCIACE

Vyukovy dialog nejprve poméha rozvinout v détské mysli proces selektivni
asociace. Ten spociva ve spojeni mezi slovnim vyrazem a pribyvajicimi priklady
z prislusné kategorie.

} 7.2. SELEKTIVNI ROZLISOVANI

V dal$im kroku vyukové dialogy sleduji proces selektivniho rozliSovani.
Vedou k rozliSovani mezi tim, co do dané kategorie patfi, a tim, co do ni nepatfi.
V poslednim kroku po détech chceme, aby vyjadrily podobnosti mezi dvéma
nebo vice predméty v dané kategorii. Tim si na verbalni urovni uvédomi ¢aste¢né
podobnosti, které objevily. Pozorujeme pfitom jak déti to, co se uz naudily,
védomé zobecnuji a zdroven verbalizuji.

7.3. OBJEVOVANI A SLOVNI VYJADRENi CASTECNYCH PODOBNOSTI

Objevovani podobnosti je zdkladnim prvkem uceni. Mozna se jedna
o jeden z nejzakladnéjSich procest v lidské mysli. Tomuto procesu odpovida
slovni vyraz ,podobny v (né¢em)...“ nebo ,,podobny né¢im*, ktery upozornuje
na castecné podobnosti, a ma proto velky vyznam pro mysleni a uceni.
Kdy?z si déti spojuji tento vyraz s jednotlivymi podobnostmi, které mezi vécmi
nachazeji, osvojuji si ho postupné jako obecny pojem. Objevovani a slovni
vyjadfovani ¢aste¢nych podobnosti dodava nasemu mysleni na flexibilité a vede
k uvédomeéni si vlastnich znalosti. Zamyslete se a posudte sami, jestli je pravda,
ze vnimame a klasifikujeme to, s ¢im se setkdvame, na zdkladé castecnych



podobnosti a rozdilt. Vidime-li napriklad zidli, kterou jsme nikdy predtim
nevidéli, dokdzeme ji identifikovat jako zidli ne diky tomu, Ze je uplné stejna
jako vsechny ostatni zidle, ale diky podstatnym rysim a funkcim, které jsou
vlastni v§em zidlim. Podobné také vsichni koné nejsou stejni, ale jsme schopni je
identifikovat jako koné na zakladé podobnosti, které mezi nimi nalézame.

} 7.4 \YUKOVE ROZHOVORY

Vyukové rozhovory se lidi od béznych rozhovori v fadé véci. Dospély
v nich pouzivd fe¢ tak, aby zahrnovala slova oznacujici kategorie a procesy,
které si maji déti osvojit. Béhem vyukovych rozhovort formuluje uditel ukoly
s védomim toho, jaké kategorie a pojmy jsou diilezité v procesu mysleni a uceni.
V jinych typech vyukovych rozhovorti se soustfedime na to, cemu vénuji
pozornost samy déti. Déti jsou zvidavé a obvykle je snadno zaujmeme, kdyz je
vyzveme, aby se soustfedily na néco nového.

Rozhovory, které zde uvadime, jsou priklady. Ve skutecnosti nebude dialog
mezi détmi a dospélym znit doslova takto. To ani neni nas zamér. Tyto rozhovory
jsoujednim ze zplisobt, jak vyjadrit vyse popsané principy a podpofit uvédoméni
si a verbalizaci, které jsou pro uceni podstatné. Zpétna vazba od vas musi sedét
na konkrétni situaci a prijit tehdy, kdyz dité¢ odpovi, at uz slovy nebo jinym
jednanim. Budte pfipraveni zvolit takovou odpovéd, ktera je adekvatni pro dané
dité a situaci a kterd i vam bude vyhovovat. Déti se rady uci nova slova, jak je to
zachyceno na téhle sérii fotografii.

Obr. 14

Tyto déti se praveé dozvédély o kulatém tvaru a svoji radost vyjadrily tim,
ze spontdnné jeden druhého objaly. Nova slova jsou vzrudujici, verbalizace je
spojena s ,,aha-zazitky® a pfinasi pocit uspéchu a tim vnitfni motivaci.



Pokud je to mozné, pracujte ve skupinach s Sesti az deseti détmi.
Pokud musite pracovat ve vétsich skupinach, usporadejte vyuku podle toho.
Na zac¢atku muize ucitel fict dulezité véci vSem dohromady a pak nechat déti
mluvit mezi sebou misto toho, aby mluvil s kazdym zvlast. Nebude pak sice
mozné sledovat tak dobre, jak to kterému ditéti jde, ale to se da udélat tfeba na
konci vyuky v podobé ,,hry na hesla“. Kdyz déti odchdzeji z mistnosti nebo se
rozchazeji za dalsi aktivitou, ukazte jim véc, kterou maji popsat. Kdyz spravné
odpovédi, mohou jit dal, fekly spravné ,heslo®. Tém, ktefi si jesté nebudou jisti,
dejte podporu, kterou potfebuji. Pritom zjistite, co je jesté potfeba procvicit,
na co se musite ve vyuce jesté zamérit nebo co pridat.

Béhem téchto cvi¢eni mohou déti sedét v krouzku na zemi. Ujistéte se,
ze mate pripraveno vSechno, co budete potfebovat, véetné toho, Ze mate na
jazyku potrebné slovni obraty. Vzdy je dobré mit pro kazdé dité alespon jeden
skute¢ny predmét. Dejte kazdému prilezitost predstavit jeho véc a pouzit pritom
slova, ktera k tomu patfi.

ﬁ,; > 8.\YRAZ ,PODOBNY V/CIM...”

Ukazte détem dva stejné plastové nebo kartonové $titky. Vyzvéte je, aby si
vsimly, Ze jsou uplné stejné. Kdyz to bude tieba, nechte je stitky prozkoumat,
aby se o tom samy ujistily.

Potiebujete: Dva stejné plastové nebo kartonové stitky.

Ucitel:  Podivejte se na tyto dva stitky. Vidite, Ze jsou 1iplné stejné?
(Pak déti nechte predméty prozkoumat, aby se ujistily,
Ze jsou stejné, a Ze se je nepokousime oklamat.)
Vyménte jeden ze $titkd za jiny, ktery ma stejnou velikost
a barvu, ale jiny tvar.

Ucitel:  Jsou uplné stejné?

Dité: Ne
Ucitel:  Sprdvné, nejsou stejné. Ale jsou si v nécem podobné?
Dité: Jeden je Cerveny a ten druhy takeé.

Ucitel:  To je pravda. To je dobre, Ze to vidis. Kdyz je tento cerveny
a ten druhy také, miiZeme fict, Ze maji stejnou barvu.
Miizes to tict sam? Jsou si podobné v tom,
Ze maji cervenou barvu.

Dité: Jsou si podobné v tom, Ze maji cervenou barvu.

Ucitel: ~ Moc dobre jsi to fekl.



Takto pokracujte s dal$imi vécmi, které jsou si podobné v tom, ze maji
¢ervenou barvu. Cervend barva u jednotlivych predméti by méla mit riizné
odstiny (tmavsi, svétlejsi). Pokazdé déti vyzvéte, aby fekly, v ¢em jsou si
predstavované predméty podobné.

Obr. 15

Vsimnéte si, ze chceme, aby déti fikaly cervend barva, a ne pouze
cerveny, cervend a také aby pouzivaly obrat jsou si podobné v tom, Ze / tim, Ze...
To jsou dva dulezité prvky v modelu pojmového vyucovani. Dalsim dtlezitym
principem MPV je, ze vidy pouzivime skutecné predméty. A nakonec to,
ze kazda uloha zacina smyslovou zkusenosti ditéte.

Davejte zacilenou zpétnou vazbu détem k tomu, co fikaji a délaji.
Pokud to, co dité tikd nebo déld, neni zcela spravné, zaméite zpétnou vazbu
na to, co spravné je. Potfebujeme porozumét co nejlépe tomu, jak dité uvazuje.
Zavéry déti maji vzdy néjakou logiku a pochopit ji je pro ucitele klicové.
Pokud se dité uplné myli, je potieba, aby odpovédnost prevzal ucitel a fekl
naptiklad: Zatim se mi nepodatilo ti to dost dobte vysvétlit. Budu na tom muset jesté
pracovat. V takovych pripadech bychom méli vzit v uvahu zmatek, ktery mohou
déti pti cviceni zazivat. Dobrou strategii byva nechat je vybrat mezi spravnou
a nespravnou odpovédi. Pfiklady k tomu najdete v zavérecné pripadové studii.



TVARY

Kazda véc md néjaky tvar a to, Ze sijej uvédomujeme, je soucasti kddovacich
procest, a tim podporuje porozuméni a zapamatovani si nabytych zkusSenosti.
Na nasledujicim schématu vidite pfiklady raznych tvart a jejich kategorii, a tim i
jeden ze zpusobt, jak analyzovat vztahy mezi nimi. VSimnéte si, ze linearni
tvary (¢ary, usecky, primky)* jsou dilezité pro pismo, a to v jakémkoliv jazyce.
Pismena se typicky skladaji z ¢ar riznych tvart a velikosti v riznych vzajemnych
polohach a stejné je to s ¢islicemi a riznymi matematickymi symboly. Je mozné se
je naucit vnimat jako ucelené utvary, jako kdyz se je u¢ime ¢ist. Abychom je ale
uméli napsat, musime je analyzovat a urcit, jaka posloupnost pohybi je potieba
k tomu, abychom je napsali spravné.

Schéma 17 - Zakladni pojmy pro analyzu a klasifikaci

tvar rovné cary /

rovny tvar
TVARY CAR / tvar zakfivené cary /
CARY zakfiveny tvar

Spicaté tvary

kulaté tvary

trojuhelnikové tvary

TVARY PLOSNE TVARY CtyFstranné /

¢tyfuhelnikové tvary

mnohostranné /
mnohouhelnikové tvary

PROSTOROVE oblé ()tvary
(UITVARY hranoly /

hranaté (a)tvary

23V orig. ,line shapes®



9. KULATY TVAR?

Pfi nasledujicim dkolu pouzijte rtizné predméty, které maji okrouhlé
nebo kulaté ¢asti. Muzete se nechat inspirovat obrazky a priklady v nasich
rozhovorech. Vyberte takové predmeéty, které budou zajimavé pro déti i pro vas.
Az se dostaneme ke cvicenim zaméfenym na rozliSovani, budete potfebovat
predméty, které zadnou kulatou ¢ast nemaji. Jako predméty s kulatym tvarem
mohou slouzit nasténné hodiny, sklenicky, hrnky, dratky nebo ¢istitka na dymbky,
které vytvarujete do krouzku nebo jiného kulatého tvaru, lahve, plastové stitky,
zaoblend pismena a Cislice, talife, misky, hracky a cokoliv dal$iho, na co prijdete.
Viimnéte si, ze se tyto pfedméty lisi s ohledem na jejich dalsi vlastnosti,
jako je velikost, pouzity material, funkce atd.

Charakteristickym rysem kulatych tvard je, Ze nemaji zadné rohy nebo
rovné hrany. Kulaté tvary se ov§em li$i — patfi sem kruhy, ovaly, koule a mnoho
nepravidelnych oblych tvart. V nasledujicich tlohach terminy jako kruh nebo
ovdl nepouzivame. Pokud ovSem déti tyto terminy znaji a samy je pouziji,
dejte jim pozitivni zpétnou vazbu. Nicméné smyslem této lekce je pochopit
a osvojit si kategorii kulaty tvar, ktera je riznym jmenovanym tvarim nadfazena.

} 9.1. KULATY TVAR - SELEKTIVNI ASOCIACE

V nasledujicim cviceni si maji déti propojit kulaty tvar s vyrazem kulaty
tvar. Utitel pritom pouziva potfebné vyrazy jako vzor a povzbuzuje déti,
aby je pouzivaly samy. Smyslova zkuenost s vécmi, které se v mnoha ohledech
lisi, ale jsou podobné v tom, Ze maji kulaty tvar, vytvori v myslich déti obrazy
(predstavy) a propoji je v asocia¢nim procesu se slovnim vyrazem kulaty tvar.
Na zakladé¢ toho objevuji déti podobnosti a nasledné také rozdily. Kdyz déti
zadate, aby své zkusSenosti popsaly, muze byt dobré zacit s témi, o kterych vite,
ze to snadno zvladnou. Tak mohou byt prikladem pro ty déti, kterym to tak
snadno nejde.

24 'V orig. ,,round shape® Pouzivame slovo ,kulaty®, pfestoze co do obecnosti by se 1épe hodilo
»okrouhly“ nebo ,,obly“. Davame prednost slovu, které bude malym détem spise blizké,
a které uz se ve vyuce podle Grunnlaget v Cesku osvédéilo.



Potiebujete: Plastové kalisky nebo jiné predméty, jejichz ¢ast ma zietelné
kulaty tvar.

Nejprve si s détmi trochu popovidejte o predmétech, které jste jim dali.
Muizete napriklad fict: Ted prejizdim prstem po okraji hrnecku. Miizu takhle
prejizdét potdd dokola, aniz bych se zastavil. Kdyz miiZu takhle podle okraje
néceho jezdit potdd dokola, fikdme, Ze to md kulaty tvar. Reknéte to prosim
vSichni spolecné nahlas: ,,Md to kulaty tvar.“

Déti: Ma to kulaty tvar.

Ucitel: Moc hezky jste to fekly!

Potiebujete: Predméty, jejichz ¢ast ma kulaty tvar. Rozdejte je détem.

Pozadejte déti, aby prejizdély prstem po kulaté casti predmétu a zazily
si tak, Ze mohou pokracovat stale dokola tak dlouho, jak budou chtit.
At vam feknou, co za pfedmét maji a samy reknou, Ze ta ¢ast, na kterou se
soustredily, md kulaty tvar.

Také mizete vyzkouset experiment, kdy si déti vlozi do ust néco,
co je k jidlu a ma to kulaty tvar. Vhodné jsou kousky ovoce nebo zeleniny
(tfeba tfesné, jahody, hrasek, mrkev...), protoze maji piijemnou chut a lisi se
velikosti a barvou.

Nabidnéte détem dalsi takova cviceni a vidy je pozadejte, aby slovné
vyjadrily, jaky tvar predméty maji. Pomahejte jim pouzit spravné vyrazy,
dokud se to nenaudi.

Nesmirné dilezité je pouzivat nadfazeny vyraz tvar. Pomaha zaméfrit
pozornost, a tim usnadnuje proces abstrakce.

Vydejte se s détmi na ,lov® predmétt s kulatymi tvary v budové skoly,
na zahradé nebo i po okoli, je-li to mozné. Déti také mohou pfinést néjaké
kulaté pfedméty z domova.



KULATY TVAR, ASOCIACE (3)

Kreslete nebo malujte kulaté tvary, modelujte je z plasteliny, z Cistitek na
dymky nebo jinych materialt.

> 9.2. KULATY TVAR - SELEKTIVNI ROZLISOVANI

Kdyz si déti propoji vyraz kulaty tvar se skute¢nymi kulatymi tvary
(a ne s jinymi vlastnostmi predmétii, které pouzivime) muzeme pokrocit
k dal$imu z procest. Nyni se budou déti ucit rozliSovat mezi predméty, které
patfi do kategorie, o niz se udi, a témi, které do ni nepatfi. Zejména je dilezité,
aby se naucily rozliSovat predméty, které se snadnou pletou. Osvojit si pojem
kulaty tvar znamena poznavat rozdil mezi kulatymi tvary a tvary, které kulaté
nejsou. Navic je dulezité, aby se déti naucily abstrahovat tvar a odhlédnout od
dalsich vlastnosti véci. Abychom se ujistili, Ze tomu tak je, je dobré pracovat
nejprve s predméty, které se lisi jenom tvarem. Napriklad s plastovymi stitky.

Obr. 16

HO i

KULATY TVAR, ROZLISOVANI

Potiebujete: Dva plastové §titky, z nichz jeden ma kulaty a druhy néjaky

jiny tvar. Velikosti by mély byt ptiblizné stejné. Muzete pouzit i jiné

predméty, ale dilezity je rozdilny tvar.

Ucitel:  Podivejte se na tyto stitky. Jenom jeden z nich md kulaty tvar.
Miizete ukdzat na ten, ktery md kulaty tvar?

Dité: (ukaze)
Ucitel: ~ Vyborné. Miizes mi fict, proc jsi ukdzala na tenhle?
Dité: Protoze mad kulaty tvar.

Uditel: Ano, presné tak.

Podobné pokracujte s dal$imi tkoly. Je tfeba, aby kazdé dité vybralo
ten predmét, ktery ma kulaty tvar, a feklo, pro¢ vybralo pravé ten.



9.3. KULATY TVAR - SELEKTIVNi ZOBECHOVANi
- UVEDOMOVANI 1 GASTEGNYCH PODOBNOSTI

Prostfednictvim procesi asociace a rozliSovani si déti vytvorily radu
predstav véci, které maji kulaty tvar. Zaroven s tim vét$ina z nich objevovala
podobnosti mezi nimi. Nyni je ¢as si osvojit pojem kulaty tvar. Uvédomovani
si ¢aste¢nych podobnosti je selektivni, je zaméfeno na kulaty tvar, a nikoliv na
ostatni vlastnosti daného pfedmétu. Nyni bude potfeba uvédomit si proces
zobecnovani na verbalni urovni. Dulezitou soucasti procesti uceni je slyset
a vyjadrit ¢astecnou podobnost, kterou jsme objevili. Kruhovy a ovalny $titek
nemaji stejny tvar, ale jsou si podobné v tom, ze maji kulaty tvar. Mozna Ze
i dospéli se mohou béhem tohoto procesu néco naucit.

M¢éjme na zfeteli, Ze zatimco v pripadé procesu asociace a rozliSovani
je na dospélych, aby nabizeli jasné formulace a vzorové zpisoby pouzivani
jazyka, v procesu zobecnovani nejprve davame prostor détem, aby samy
vyjadrily, na co prisly. Pokud je to pro né prili§ obtizné, mizeme jim pomoci
tim, Ze nasmérujeme jejich pozornost na dany tvar nebo s nimi provadime vice
takovych uloh a nebo se s nimi vice vénujeme predchozim procestim asociace
a rozlisovani.

Obr. 17
»Jsou stejné” »Jsou podobné tvarem”
»Jsou podobné v tom, »Jsou podobné v tom,

Ze maji kulaty tvar” Ze maji kulaty tvar”



Potiebujete: Dva plastové stitky kulatych tvart, které se lisi velikosti
a barvou. Také je mozné pouzit dva rizné predméty, které maji néjakou
¢ast kulatého tvaru. Ve druhém pripadé bude tloha obtiznéjsi.

Ucitel: ~ Podivejte se na tyto dvé véci. Vidite, Ze nejsou stejné?
Déti: (ptikyvuji)
Ucitel:  Vidite na nich néco podobného?
Déti: Maji kulaty tvar.
Ucitel:  To je skvélé, Ze jste si toho vsimly!
Takze miiZeme ftict: ,Jsou si podobné v tom, Ze maji kulaty
tvar. “MiiZete to fict nahlas?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze maji kulaty tvar.

Dejte kazdému ditéti néjaké predmeéty, a tim prilezitost, aby samo objevilo
a popsalo ¢aste¢nou podobnost mezi nimi a vyjadrilo to vétou: ,,Jsou si podobné
v tom, Ze maji kulaty tvar.“ Po néjaké dobé se déti mohou samy zeptat: ,, V cem jsou
si ty dvé véci podobné?“

Nakreslily si déti do svych sesitt néjaké kulaté tvary? Podivejte se na né
vsichni a nechte déti, aby si navzajem fekly, v cem jsou si jejich obrazky podobné.

Ulohu miizete ddl obménovat, nechat déti hledat predméty s kulatymi
tvary ve tfidé nebo jinde.

Nyni se déti naucily pojmim ze dvou pojmovych systémii a zvladnou
dvojitou klasifikaci s ohledem na tvar a barvu. Nechme je ted prozkoumat kulaté
predmeéty rtiznych barev. Rozdejte détem predmeéty s kulatymi tvary a pozadejte
je, aby vam fekly, co o nich védi: ,Maji kulaty tvar a ... barvu®. Pokud navic
dokazi popsat napriklad material, z néhoz jsou predméty vyrobeny, nebo néjaké
jejich dalsi vlastnosti, tak je to samoziejmé skvélé. S timto rozsifenym typem
cviceni lze zacit tehdy, kdyZz maji déti osvojenych vice pojmi tvart nebo jinych
vlastnosti a vztaht.



10. CTYRSTRANNY TVAR®

10.1. SELEKTIVNI ASOCIACE

Potiebujete: Ctyfstranné plastové §titky nebo jinou véc, jejiz ¢ast ma
ztetelné Ctyfstranny tvar, napiiklad krabicku, knihu, dfevénou tabulku
apod.

Popovidejte si s détmi o predmétu, ktery pouzijete:

Ucitel:  Podivejte se sem! Pojdme spocitat, kolik okrajii md tenhle list
papiru. Jeden, dva, tti, ctyfi. MiZeme tedy fict, Ze tahle véc ma
CtyFstranny tvar. Reknéme to vsichni spolecné a nahlas:

»Mad ctyfstranny tvar.“
Déti: Ma Ctyfstranny tvar.
Ucitel: ~ Presné tak! Vyborné jste to fekli!

Méjme na zfeteli, ze vyraz ctyfstranny tvar by nemél oznacovat jen
¢tverec. Proto bychom méli predstavit i obdélniky, lichobézniky, rovnobézniky
a nepravidelné ctyruhelniky. Nazvy téchto jednotlivych ¢tyfstrannych utvara
nejsou pfi tomto cviceni podstatné, protoze ted jde o to, aby se déti naucily
nadrazenou kategorii ctyfstranny tvar, ktera vsechny jednotlivé ¢tyfstranné tvary
zahrnuje. S nazvy jednotlivych Ctyfstrannych Gtvar mizeme pracovat pozdéji
pfi jiné prilezitosti. Nicméné pokud nékteré déti rozdily mezi jednotlivymi

¢tythrannymi utvary objevi a popisi, zaslouzi si pochvalu.

Pomiicky: Rozdejte détem predméty, které maji Ctyf'stranny tvar.
Pozadejte déti, aby u nich spocitaly strany, okraje nebo hrany. At vam povédi
o véci, kterou dostaly, a popisi pfitom Ctyfstranny tvar.

Také muzete déti nechat experimentovat s kousky jidla, které maji

¢tyfstranny tvar. Mohou to byt tfeba kousky chleba, kosticky z mrkve nebo
¢tverhranné bonboény.

25 'V orig. ,,four-sided shape® Prestoze v ¢estiné je zaveden pojem ,,¢tyfuhelnik®, volime
preklad, ktery neni odvisly od pokro¢ilého pojmu thlu a ktery se uz osvédcil v praxi vyuky
podle Grunnlaget v Cesku. Praxe ukazuje, Ze déti jsou zcela flexibilni a pozdéji si bez problémi
osvoji terminologii, ktera se jim predklada v ramci vyuky geometrie na zakladni kole. I tak je
ale mozné drzet se pti aplikaci Grunnlaget obvyklé ¢eské terminologie, tedy napf. pojmu
»Ctyfihelnikovy tvar® Slovo tvar je v kazdém pripadé klicové.



Dalsi ukoly pridejte tak, ze predstavite détem dalsi ¢tyfstranné predmeéty,
a vyzvete je, aby zminily jejich tvar.

Vyslete déti, aby vypatraly rizné predméty ¢tyfstrannych tvart v budové
nebo venku.

Nechte déti namalovat nebo nakreslit rGzné C(tyfstranné ttvary.
Mohou k tomu také pouzit plastelinu, cistitka na dymky nebo jiny vhodny
material.

Domaci ukol: Najit pfedméty, které maji ¢ty¥stranny tvar.
9 10.2. CTYRSTRANNY TVAR - SELEKTIVNI ROZLISOVANI

Kdyz si déti propojily slova ,,¢tyfstranny tvar® se skutecnymi Ctyfstrannymi
tvary (a ne s jinymi vlastnostmi pouzitych predmétii), jsou pripraveny na
praci na dal$im procesu. Nyni dokazi rozlisit mezi tim, co patfi do kategorie
Ctyfstrannych tvart, a tim, co by se s ¢tyf'strannym tvarem mohlo snadno splést.
Kdyz pracujeme se ¢tyfstrannymi tvary, je klicové, abychom je oddélili od jinych
tvartl. Soucasti tohoto procesu je také abstrahovat tvar a odhlédnout pritom od
jinych vlastnosti. Naptiklad kdyz pouzivame plastové stitky, soustfedime se jen
najejich tvar a ostatni vlastnosti pomijime, aby uloha nebyla pfili§ komplikovana.

Potiebujete: Dva plastové stitky, z nichZ jeden ma Ctyfstranny a druhy

néjaky jiny tvar. Pokud ma byt cviceni jednoduché, at maji podobnou

velikost a barvu.

Ucitel: ~ Podivejte se na tyto plastové stitky, které drzim. Jen jeden z nich

md Ctyfstranny tvar. MuzZes mi ukdzat, ktery to je?

Dité: (ukazuje)

Ucitel:  Sprdvné. Ted mi fekni, pro¢ jsi ukdzala na tenhle predmeét?

Dité: ProtoZe md Ctyistranny tvar.

Pokracujte s dalsimi ukoly a ujistéte se, Ze kazdé dité prislo na fadu a mélo
prilezitost ukdzat na ¢tyfstranny tvar a vyslovit to.



} 10.3. CTYRSTRANNY TVAR - SELEKTIVNI ZOBECNOVANI

Diky procestim asociace a rozli$ovani si déti vytvorily fadu predstav véci,
které maji Ctyfstranny tvar. Vétsina z nich zaroven objevi podobnosti mezi témito
vécmi. Takto se nauci dalsi pojem. Pozornost je selektivni, tzn. Ze je zamérena na
Ctyfstranny tvar, a nikoliv na jiné vlastnosti daného predmétu.

Pti dal$i praci pujde o to, uvédomit si proces zobecnovani na verbalni
urovni. Jak naslouchani, tak slovni vyjadfeni jsou dilezitou soucasti tohoto
procesu, nicméné zde opét nechavame aktivitu na détech a povzbudime je,
aby nejprve samy popsaly, co objevily. Rlizné ctyfstranné predmeéty nemaji
stejny, ani podobny tvar, ale vSechny jsou si podobné v tom, Ze maji ctyfstranny
tvar. Pokud je toto pro nékteré déti prili§ obtizné, pomtizeme jim tim, Ze se jich
na tvar zeptame, a tim na néj obratime jejich pozornost. Mozna se budeme
muset jesté vratit k procvicovani pfedchozich procesti (asociace a rozli§ovani).

Potiebujete: Dva plastové Stitky, podobné tim, Ze maji Ctyfstranny tvar,
ale odli$né velikosti a/nebo barvou.

Ucitel: ~ Podivejte se na tyhle stitky. Nejsou uiplné stejné. Vidite to?

Déti: (ptikyvuji)

Ucitel: Vidite, v cem jsou si podobné?

Déti: Maiji ctyt'stranny tvar.

Ucitel:  To je fajn, Ze jste si toho vsimly. MuZeme fict, Ze jsou si podobné

v tom, Ze maji Ctyfstranny tvar. MiuZete to fict nahlas?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze maji Ctyfstranny tvar.

Pokracujte s détmi v praci a dejte kazdému prilezitost ukdzat a vyjadrit
tuto ¢aste¢nou podobnost. Miizete déti nechat, aby si polozily navzijem otazku:
»V ¢em jsou tyhle véci podobné?“

Pokud déti kreslily nebo vyrabély ¢tyfstranné utvary, mizete vztahnout
cviceni k tomu, co vytvotily: ,Podivejte se na to, co jste udélali, a teknéte,
v Cem jsou si ty véci podobné”.



%

11. TVAR OBLOUKU®

Jako nazorné pomucky pro pochopeni tvaru oblouku mohou poslouzit
nasledujici predméty: luk a $ip, obrazek ¢i fotografie duhy, nizky, nabéracka,
Cistitko na dymku, ohnuty a rovny hfebik, konec provazu, gumicky, rtzné
hracky, pismena C, D, G, ] apod., ¢islice 2, 3, 5, 6, 9 (vhodné jsou modely ¢islic
a pismen zavésené naptiklad na tabuli nebo na zdi). Déle potfebujeme predméty,
které maji jiné tvary, aby déti mohly porovnavat a rozliSovat.

Tvar oblouku je linearni tvar (,tvar ¢ary®). Stejné jako u dalsich pojmu
tvart ho potfebujeme pro analyzovani véci kolem sebe. Jak pismena, tak ¢islice
se skladaji z ¢ar a fada z nich jsou ¢ary ve tvaru oblouku. Kdo se nikdy nemusel
snazit o uhledny obloucek v ¢islicich 2 nebo 8?

Obr. 18

26 V orig. ,curved shape®, doslova ,,zakfiveny tvar®. ,Tvar oblouku, i kdyZ neni nejlep$im
prekladem, se dobre osvédcil ve vyuce predskolakd, jak kvuli snazsi vyslovnosti, tak proto,
Ze pojem ,oblouku® byva détem zndm dfive nez pojem ,,kfivky“ nebo ,kiivosti‘. Nékdy se
jako ,oblouk® oznacuje pouze ¢ast kruznice (coz je spravné ,,kruhovy oblouk®), ale i v ¢eské

« v

matematické terminologii znamend ,,oblouk® ¢ast jakékoliv spojité krivky.



} 11.1. SELEKTIVNi ASOCIACE

Ucime déti propojit si (asociovat) slova tvar oblouku s mnozstvim véci,
které maji tento tvar. V navrhovanych cvic¢enich vyuzivame toho, ze se predméty
1isi velikosti, zaktivenosti, materialy, z nichz jsou vyrobeny atd.

Potiebujete: Luk nebo obrazek duhy”.

Ucitel:
Déti:
Uditel:

Déti:
Uditel:

Co je tohle?
To je luk.
Ano, presné tak. Podivejte se na tohle (ukazujete na cdst luku,

kterd md tvar oblouku). Md tvar oblouku. Tomuhle tvaru ¥ikdme
tvar oblouku. MiiZete to zopakovat? Ma tvar oblouku.

Ma tvar oblouku.
Vyborné jste to rekli!

Pomiucky: Gumicky a nizky.
Rozdejte kazdému ditéti gumicku a ntzky.

Uditel:
Déti:

Uditel:

Déti:
Uditel:

Vsichni jste dostali gumicku. MuiZete mi tict, jaky mad tvar?
Prohlédnéte si ten tvar a feknéte mi, jaky to je.

Ma kulaty tvar.

Vyborné. To je dobre, Ze to vidite. Ted si vezméte niizky

a presttihnéte tu gumicku na dva kousky. MiiZete mi povédet,
jaky tvar jsme dostali ted?

Tvar oblouku.

Vyborné! Je tu nékdo, kdo to chce fict sam? Kdo nam chce fict,
co je to za tvar?

Dejte ukol kazdému ditéti. Mozna mohou déti ochutnat tvar oblouku.
Mizete pouzit tfeba téstoviny jako kolinka apod. Neuvarené sice nejsou nijak
zvlast chutné, ale nikomu neublizi. Radéji se ale zeptejte, zda neni nékdo

alergicky.

Také muizete s détmi vyzkouset vytvorit tvar oblouku z vlastniho téla nebo

jeho casti.

27 Model mostu s obloukem (nebo vice oblouky) by mohl byt, vzhledem ke zvolené terminolo-
gii, jesté presvédcivéjsi.



Najdéte tvary oblouku ve tfidé, v budové nebo venku.

Pozadejte déti, aby nakreslily nebo namalovaly utvary nebo véci ve tvaru
oblouku. Mohou také pracovat s plastelinou, cistitky na dymku ¢i jinymi
materialy.

9 11.2. TVAR OBLOUKU - SELEKTIVNi ROZLISOVANi

Kdyz si déti snadno spojuji slova ,tvar oblouku® s predmeéty, které maji
zakfivené tvary, muzeme postoupit k procesu rozliSovani. Podobné jako
v predchozich pripadech je nyni dtlezité odlisit kategorii tvaru oblouku od
jinych, zejména téch, které se mohou s tvarem oblouku snadno plést.

Dbejte na to, abyste pouzivali oblouky, které se lidi v dalsich vlastnostech.
To détem umozni pochopit jak se mohou rtzné oblouky lidit, aniz bychom
opustili kategorii tvaru oblouku.

Potiebujete: Cistitko na dymku ve tvaru oblouku a ¢istitko na dymku
kulatého tvaru.

Ucitel: ~ Podivejte se na tahle Cistitka. (Pokud to bude potieba,
vysvétlete détem, co je to za pfedméty a proc se jim tak rika.)
Jen jedno z nich ma tvar oblouku. MiiZete ukdzat, které to je?

Déti: (ukazuji)
Ucitel: ~ Ano, presné tak. Miizete fict, pro¢ ukazujete prdavé na tohle?
Déti: Protoze ma tvar oblouku.

Ucitel: ~ Moc hezky jste to fekly!

Pokracujte v procvi¢ovani dale tak, aby vSechny déti mély prilezitost ukazat
na predmeét, ktery ma tvar oblouku, a povédét, pro¢ ukazaly pravé na néj.



} 11.3. TVAR OBLOUKU — SELEKTIVNI ZOBECNOVANI

Diky procestim asociace a rozliSovani si déti vytvorily fadu predstav véci,
které maji tvar oblouku, a zacaly objevovat podobnosti mezi témito vécmi.
Nyni si to déti uvédomi a verbalizuji to.

Pomiicky: Cistitko na dymku tvaru oblouku a presttizend gumicka.

Ucitel:  Podivejte se na tyhle dvé véci. Nejsou tiplné stejné. Vidite to?

Déti: (prikyvuji)

Ucitel:  Vidite na nich néco podobného?

Déti: Maiji tvar oblouku.

Ucitel:  Vyborné, vsimly jste si toho! Takze miizeme fict: jsou si podobné
v tom, Ze maji tvar oblouku. Pojdte to tict se mnou nahlas!

Vsichni: Jsou si podobné v tom, Ze maji tvar oblouku.

Je dilezité procvicovat to s détmi tak dlouho, dokud si vsechny nevyzkousi
objevit a popsat tuto ¢astecnou podobnost - jsou si podobné v tom, ze maji tvar
oblouku. Také se mohou déti ptat sebe navzajem: V cem jsou si ty véci podobné?

Pokud si déti namalovaly predméty s tvarem oblouku do svych se$iti,
pozvéte je k tabuli a nechte je fict, v cem se podobaji. Dalsim tikolem bude najit
a vyjadrit, v ¢em se lisi.

Obr. 19

Jsou si tato dvé pismena v nécem podobnd?



12. NASOBNA KLASIFIKACE - PROCES ANALYTICKEHO KODOVANI

Piaget, Bruner, Vygotsky i Nyborg hovoii o téchto procesech, pouze kazdy
pouzivd jina slova.

Déti si nyni osvojily pojmovy systém barev a tvarf, coz jim umozni
analyzovat a klasifikovat predméty v jejich okoli s ohledem na tyto vlastnosti,
a to ve dvojité klasifikaci. Cistitko na dymky mé z4roveni kulaty tvar a ¢ervenou
barvu - a my abstrahujeme ¢i zaméfujeme pozornost nejprve na jednu vlastnost
a pak na tu druhou

Mozna si déti vSimnou i dalsich vlastnosti, kdyz jim ted ukazeme napiiklad
botu a zeptame se: Co miiZeme tict o téhle boté? Mozna budou déti mluvit o tvaru
a barvé, o tom, jak boty pouzivame, o tom z jakého materidlu je bota vyrobena,
jak je velka ve srovnani s jinou botou atd. Kolik vlastnosti na ni miizeme objevit
a popsat? Délejte na tabuli édrky a pocitejte. Kolika vlastnosti si miiZeme vsimnout
na Petrové zidli? A na Anié¢iné tuzce?



13. ROVNY TVAR®

Ptitlohach zaméfenych na pochopeni rovnych tvari muzete jako pomticky
pouzivat jakékoliv predméty, které maji nékterou ¢ast nebo hranu rovnou.
Mize to byt Skrabka, tuzka, dfivko od nanuku, hfeben, rizné tycky, hrebik,
Cistitko na dymky, plastové $titky, sirky, svicky, barevné pastelky, pohlednice,
krabicky, knihy, pismena jako ABDEFGHIJKLMNPRTVWXYZ, ¢islice 12457
atd. Bude uzite¢né, kdyz umistite tato pismena a ¢islice viditelné ve tfidé, aby si je
déti mohly béhem procvi¢ovani rovnych tvart prohlizet. Az budete procvicovat
rozliSovani, budete potiebovat také predméty, které nemaji rovné ¢asti nebo
hrany.

Pojmy pro rovné tvary pouzivame pti analyze véci okolo sebe pomérné
¢asto. Vevnitt v domé i venku na ulici nalezneme mnoho ptikladii rovnych
tvartl. Znalost rovného tvaru bude hrat roli, az se déti budou ucit pojmiim
umisténi, délky, vysky apod. V matematice se déti setkavaji s rovnymi ¢arami
v ramci geometrie. Rovné ¢ary jsou zasadni pro méfeni vzdalenosti nebo analyzu
pismen, ¢islic a jinych symbola.

Obr. 20 - Rovné tvary (tvary rovné cary)

~

L

28 'V orig. ,straight-line shape®



Obr. 21

Najdi hrany (okraje), které maji rovny tvar.

} 13.1. SELEKTIVNi ASOCIACE

Nyni si déti maji propojit slovni spojeni rovny tvar se skute¢nymi rovnymi
tvary. Uz jsme zminili, Ze vevnitf i venku se vyskytuje mnoho predméti,
na nichz lze ukazat rovny tvar. Pti prvnim cvic¢eni budeme pracovat s pravitkem,
coz je nastroj, pomoci kterého déldme rovné cary.

‘“1- ROVNY TVAR, ASOCIACE (1)

Pomicky: pravitko

Ucitel:  Vite, co je tohle?

Déti: To je pravitko.

Ucitel: ~ Vyborné! Podivejte se sem, na jeho okraj (ukazujete prstem na
okraj pravitka). Md rovny tvar. MiiZete to fict nahlas?
Mad rovny tvar.

Déti: Mad rovny tvar.

Ucitel: ~ Moc pékné jste to tekly!

63



Pomiicky: Fixa nebo tuzka, blok na kresleni nebo papiry, pravitka
a pracovni sesity pro véechny déti.
Predvedte détem, jak se pouziva pravitko k nakresleni rovné ¢ary.

Uditel:

Dité:
Ucitel:

Déti:
Ucitel:

Ted ptilozZim tuzku k pravitku a téhnu jim podél jeho okraje.
Tak nakreslim na papir ¢daru. Podivejte se ted na tohle.

Kdyz prilozim pravitko tésné k té édre, miiZete si vSimnout,

Ze maji stejny tvar. Je to rovny tvar. Chce nékdo rict, jaky tvar
md tahle ¢dra?

Tahle ¢dra ma rovny tvar.

Vyborné jsi to fekl. Ted si vezméte kazdy sviij sesit a oteviete
ho na dalsi prazdné strané. Vezméte si tuzku, vyberte si
takovou barvu, kterd se vam libi. PtiloZte pravitko na papir

a zkuste tahnout tuzkou podél okraje pravitka, abyste nakreslili
rovnou ¢dru. Povedlo se vam to? (Pokud to bude potteba,
tak détem pomozte, nebo je pozadejte, aby si

pomohly vzajemné.) Ted mi feknéte, jaky tvar ma cdra,
kterou jste nakreslili. Jaky ma tvar?

Md rovny tvar.

To je dobre, ze jste to poznaly a umite to takhle ict!

Pokud budou déti provadét ulohy ve dvojicich, pfipomente jim, aby si fekli
jeden druhému o tom, jaké cary nakreslily.

Pomiicka: hrana stolu

Uditel:

Déti:
Uditel:

Podivejte se na okraj stolu. Prilozte k nému pravitko, co nejbliZe.
Vidite, zZe okraj stolu md stejny tvar jako okraj pravitka?
Povézte mi, jaky md tvar?

Mad rovny tvar.

Ano, je to tak!

Procvicujte to s détmi tak dlouho, a dejte jim tolik tloh, kolik bude potfeba.
Mozna si déti rady vyzkousi, jaké to je citit rovny tvar v Gstech. Miizete pouzit
tfeba rovné nafezané kousky zeleniny nebo slané ty¢inky. Miizeme nalézt rovny
tvar také na lidském téle?



% ROVNY TVAR, ASOCIACE (2)

Vydejte se na lov pfedmétii rovného tvaru. Mate jich ve tfidé a v budové
hodné? A kolik jich Ize najit ve mésté? A v ptirodé?

%> ROVUNY TVAR, ASOCIACE (3)

Kreslime a malujeme rovné utvary. Mtizeme také pouzit modelinu, Cistitka
na dymky nebo jiny vhodny material.

} 13.2. ROVNY TVAR - SELEKTIVNi ROZLISOVANI

Rovny tvar muze byt snadno zaménén s mirné zakfivenym tvarem.
Naucit se mezi nimi rozliSovat je dtlezité, zejména pro psani pismen a Cislic.
Uvédomme si, Ze rovné ¢ary neméni sviij tvar ani tehdy, kdyz je otocime nebo
zménime jejich polohu.

Obr. 22

Ukaz na édsti, které maji rovny tvar (tvar rovné édry).

\ MAJA

Ktery obrdzek (kterd cdst) md rovny tvar?

Obr. 23



ROVNY TVAR, ROZLISOVANi

Pomiicky: Pravitko a ¢istitko na dymku, které ma tvar oblouku.

Ucitel:  Podivejte se na tohle pravitko a Cistitko na dymku.
Miizete ukdzat, kterd z téch dvou véci md rovny tvar?

Déti: (ukazuji)

Ucitel: ~ Vyborné! Miizete mi fict, proc jste ukdzaly na pravitko?
Déti: Protoze md rovny tvar.

Ucitel: ~ Moc pékné jste to fekly!

Pokracujte déle v procvicovani a dejte kazdému ditéti prileZitost,
aby ukazalo na rovny tvar a feklo, pro¢ ukazalo pravé na néj.

} 13.3. ROVNY TVAR - SELEKTIVNI ZOBECNOVANi

Pokud uz déti rozlisuji mezi rovnymi tvary a ostatnimi tvary a jsou schopny
vidét, Ze se jedna stale o rovny tvar, i kdyz se dané véci lisi v jinych vlastnostech
jako barva, tloustka ¢i poloha, pokro¢ime ke slovnimu vyjadfeni ¢astecnych
podobnosti.

Obr. 24

V éem jsou si podobné? V éem jsou si podobnd?



Pomiicky: Tuzka, pravitko, kniha nebo sesit s rovnym okrajem.

Ucitel:  Podivejte se na tuhle tuzku, pravitko a okraj tohoto sesitu.
Jsou to riizné véci, Ze?

Déti: (prikyvuji)

Ucitel: ~ Dokdzete fict, v cem jsou si podobné?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze maji rovny tvar.

Ucitel: ~ Vyborné jste to fekly! Ted uz vite, co to znamend rovny tvar.

Zahrajte si s détmi hru na heslo: postavte se ke dvefim s tuzkou a pravitkem
v ruce. Kdyz déti odchazeji ze tfidy, musi nejprve odpovédét na otazku: v ¢em
jsou si tyhle dvé véci podobné? Spravna odpovéd je heslem, které jim umozni
projit kolem vas dvermi. Pokud s tim bude mit né¢jaké dité problém, pomozte mu
a povzbudte ho. Pro vas je to signdl, Ze potfebuje novy pojem jesté procvicovat.

Jako domaci tkol miizete dat détem, aby nékomu doma povédély o rovnych
objektech, které si nakreslily do sesitu. Nebo mohou hledat, jaké rovné predméty
maji doma.

Doposud se déti naucily ¢tyfi pojmy spadajici do pojmového systému
tvart. Ziskaly tim hned $irsi zaklad pro analyzu svého okoli. Zopakujte jim,
co uz véechno védi, a pouzijte Sirokou $kdlu prikladi, ktera bude zahrnovat
kulaté i rovné tvary a tvar oblouku.



14. ZMENA TVARU

Dejte détem ukol, pfi némz ptijde o zménu tvaru. Miizete pouzit Cistitka na
dymbky, které 1ze snadno pretvarovat z pivodniho rovného tvaru do zakfiveného
nebo kulatého tvaru. Také se dobte pracuje s plastelinou, hlinou a podobnymi
materialy, které je snadné tvarovat.

Ke zméné tvaru dochdzi v mnoha béznych situacich: kdyz peceme
(tvarujeme) housky nebo chleba, krajime chleba, ovoce apod. Zména je
dalezity pojem, ktery se tykda barvy, velikosti, polohy a dalsich vlastnosti.
Nazorné pochopeni pojmu zmény na uvedenych prikladech umozni také snazsi
pochopeni zmén mnozstvi a poctu, coz je podstata matematickych operaci.

Podobné muzeme pracovat i s ostatnimi pojmy tvard, jako jsou Spicaté
tvary®, trojuhelnikové tvary a dal$i. Co se tyka trojuhelnikd, méjte na paméti,
ze do této kategorie patfi véechny trojuhelniky, nejen ty rovnostranné nebo
pravouhlé.

Dejte détem prilezitost, aby si vyzkousely analytické kédovani s pomoci
kategorii, které si uz osvojily.
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POLOHA

U vdech rovnych car lze popsat jejich polohu. To se tyka jak okraji
prostorovych predmétd, tak rovnych ¢ar, které délame pfipsani pismen, ¢islicnebo
jinych symbolt. Zde budeme pracovat se tfemi pojmy, charakterizujicimi
polohu: svisla poloha, vodorovna poloha a $ikma poloha. V nékterych jazycich
popisuji tyto polohy vyrazy, které jsou odvozeny od polohy hladiny vody*® nebo
od polohy volné visiciho lana, zavazi nebo olovnice®. Posudte sami, jestli je tieba
zohlednit pfi praci s témito pojmy jesté dalsi véci. V nékterych jazycich muze byt
problém, Ze se slova jako svisly pouzivaji k oznacdeni ¢ar na strance, které jsou
ve skutecnosti ve vodorovné poloze, ale jsou ,jakoby svislé®, protoze jsou kolmé
k hornimu a dolnimu okraji stranky. Pokud pak list papiru zvedneme do svislé
polohy, jako ma tabule, bude poloha ¢ar v souladu s fyzikalnim ptivodem slova,
které ji oznacuje.

Schéma 18 - Zakladni pojmy pro analyzu a klasifikaci.
VODOROVNA @]
POLOHA

POLOHY POLDH

SIKMA/_
NAKLONENA
POLOHA

30 Tj. naptiklad pravé ¢eské ,vodorovny*
31 Tj. naptiklad pravé ceské ,svisly®



15. VODOROVNA POLOHA

Pomiicky: Prithledna lahev s vodou, pravitko, tuzky, plastelina,
plnici pero, flowersticks, ¢istitka na dymky, hrebik,
pismena AEFHTZ, ¢islice 457.

} 15.1. SELEKTIVNi ASOCIACE

Nasim cilem je, aby se déti naucily propojovat vyraz vodorovnd poloha
s jakoukoliv ¢arou nebo hranou na svété, ktera se naléza ve vodorovné poloze.
Abychom toho dosahli, musime zprostiedkovat détem Siroké spektrum zazitki,
diky nimz budou schopny vyvodit podobnosti a odlisnosti ohledné polohy.
Zdurazinujeme, ze je velmi dutlezité, aby byly déti pti cvicenich samy aktivni.
Pouha ukazka ze strany ucitele jim nedokaze zprostfedkovat potfebné zkusenosti.

Zaroven je nesmirn¢ dilezité, aby si déti propojovaly své zazitky
s prislusnymi slovy, a v tom jsou zavislé na zprostfedkovani ze strany dospélych.

Déti mohou dostat za domaci tkol prozkoumat, které hrany ¢i plochy
u nich doma jsou ve vodorovné poloze. Mohou k tomu pouzit prithlednou lahev
naplnénou vodou a porovnavat zkoumané predméty s hladinou vody v lahvi.
V jaké poloze se nachazi deska stolu doma? A co postel? Jsou hrany postele ve
vodorovné poloze? A jak je to s vodou ve dfezu? Je hladina vody ve vodorovné
poloze i tehdy, kdyZ se voda vafi? Pro¢ tomu tak neni? Nemusime hned podavat
uplné vysvétleni, ale je dobré pozorovat, divit se, a snazit se najit odpovédi.

Obr. 26 - Vodorovna poloha




Pomiicky: Priihledna lahev naplnéna do piilky vodou. Pro lepsi viditelnost
je dobré vodu lehce zabarvit, tfeba nékolika kapkami inkoustu.

Uditel:
Déti:
Ucitel:

Déti:
Uditel:

Podivejte se na tohle. Co myslite, Ze mdm v té lahvi?

Vodu.

Ano, je to voda. Ted budu drZet tu ldhev tak, aby byla tiplné

v klidu. Pozorujte vodu uvniti a podivejte se, v jaké poloze je jeji
hladina. Vidite tu vodu uvnitt léhve, Ze? Kdyz mluvime o vode,
presnéji o jeji hladiné, miiZeme fict, Ze md vzdy vodorovnou
polohu. MiiZete to ict nahlas?

Hladina vody mad vodorovnou polohu.

Hladina vody mad vodorovnou polohu.

Vyborné jste to tekly!

Muzete nakreslit vodorovnou ¢aru na tabuli a znazornit tak vodorovnou

polohu.

Nechte déti pozorovat, co se s vodou déje, kdyz ldhev otocite. Lahev zméni
svoji polohu, ale jak je to s polohou vody a jeji hladiny?

Pomicky: Kniha, prihledna ldhev naplnéna do pilky vodou.

Drzte knihu ve svislé poloze kolmo na desku stolu.

Ucitel:
Déti:
Ucitel:

Déti:
Uditel:

Podivejte se na horni okraj téhle knihy. Vidite v jaké je poloze?
Je ve vodorovné poloze.

Taky mi to tak pfipadd. Pojdme si to ovétit. (Drzte lahev

s vodou pred knihou tak, aby mohly déti porovnat jeji
hladinu s hornim okrajem knihy.) Reknéte mi, co vidite.

Je ve vodorovné poloze.

Ano, je to tak, je ve vodorovné poloze.

Zkuste s détmi provést jesteé néjaka dalsi cviceni.

Mizeme uvést své télo do vodorovné polohy?



VODOROVNA POLOHA, ASOCIACE (2)

Vypravte se s détmi na prizkum a zjistéte, které predméty ve tfidé nebo
v okoli jsou ve vodorovné poloze. At to déti pfezkoumaji s pomocilahve s vodou.
Mohou také pracovat ve dvojicich. At si nakresli do seditd, ¢eho si viimly.

VODOROVNA POLOHA, ASOCIACE (3)

Nechte déti namalovat nebo nakreslit ¢ary ve vodorovné poloze nebo je
vytvofit z vhodnych materialt (plastelina, istitka na dymky atd.)

Obr. 27

> 15.2. VODOROVNA POLOHA - SELEKTIVNI ROZLISOVANI

Pojmové systémy vztahujici se k rovnym tvariim a poloze se mohou snadno
plést.

Poloha se obvykle vztahuje k vécem, na nichZ je mozné pfimo vnimat
rovny tvar. Nékdy je to ovSem tak, ze implicitné vnimame polohu osy daného
predmétu, jako tfeba lidského téla nebo jiného objektu s nerovnymi nebo
nepravidelnymi obrysy. Z toho plyne, Ze je potfeba procvicovat rozliSovani mezi
rovnym tvarem a polohou a zdroven mezi riiznymi polohami navzajem.



Pomiicky: Rovnd drivka nebo tuzky, pficemz jedna véc lezi na stole
a druha stoji. Pokud je to potfeba, muzete pfedmét ukotvit kouskem

modeliny.

Ucitel:  Podivejte se na tahle diivka. Miizete ukdzat na to, kterd je ve
vodorovné poloze?

Déti: (ukazuji)

Ucitel:  Ano, spravné. MiiZete mi fict, proc jste ukdzaly pravé na tohle
drivko?

Déti: Protoze tohle je ve vodorovné poloze.

Ucitel: ~ Vyborné, fekly jste to skvéle.

Pokracujte takto v procvicovani a dejte kazdému ditéti prilezitost ukdazat
na predmét ve vodorovné poloze a fict, pro¢ ukazalo pravé na néj.

U car a rovnych tvart na lezicim papife nebo na plose stolu mize opét
nastat nejasnost, protoze nékdo vztahuje polohu ¢ary k okrajim stranky
nebo stolu, jak jsme to uz zminili u svislé polohy. Pak se jako vodorovné jevi
jen cary rovnobézné s dolnim a hornim okrajem stranky. Proto budeme za
smérodatny povazovat test s lahvi s vodou. Cokoliv, co bude lezet na stole a bude
mit stejnou polohu jako vodni hladina, budeme oznacovat jako vodorovné.
Obdobné budeme postupovat u svislé polohy.*

Pomiucky: Dvé fixy nebo barevné tuzky a kousek modeliny pro kazdé
dité. List papiru nebo sesit. Priklad ilustruje praci ve dvojicich.

Ucitel:  Vezmeéte si tuzky a modelinu, které mdte ptipravené na stole.
Upevnéte jednu tuzku do kousku modeliny, jako to délam jd.
(Ukazte détem, jak davate jednu tuzku do svislé polohy do
stojanku z plasteliny.) Druhou tuzku nechte lezet na stole.
Ted budeme pracovat ve dvojicich a rozpocitime se na prvé
a druhé. Zvednéte ruku, kdo jste prvi. Takze prvi si ted vezmou
do ruky tuzku, kterd lezi ve vodorovné poloze. Napiste s ni
pismeno na papir nebo do sesitu. Ted povézte druhé/mu
ve dvojici, proc jste pouZili praveé tuhle tuzku.

32 Podotknéme, Ze takto jsou svisld a vodorovna poloha spravné definovany fyzikalné. Svisla
je ptimka, sméfujici do stfedu Zemé (coz je za obvyklych okolnosti s dobrym priblizenim i smér
volné visiciho zavazi). Vodorovna je kazdd primka, lezici v roving, kolmé na svislou pfimku.
Takovy tvar zaujima hladina kapalného télesa v gravita¢nim poli Zemé¢, je-li toto téleso vuci
Zemi v klidu nebo v rovhomérném primocarém pohybu.



Dité 1:  Vzal/a jsem si tuzku, kterd leZela ve vodorovné poloze.

Ucitel:  Velmi dobre! ted jsou na fadé druzi. Vezmeéte si tuzku,
kterd lezi ve vodorovné poloze. Napiste s ni pismeno na papir
nebo do sesitu. Ted povézte prvé/mu ve dvojici, proc jste pouzili
pravé tuhle tuzku.

Dité2:  Vzal/a jsem si tuzku, kterd leZela ve vodorovné poloze.

Ucitel: ~ Dobrad prdce!

Procvicujte to s détmi déle, aby si byly schopny s jistotou rozlisit, kdy je
pfedmét nebo ¢ara ve vodorovné poloze a kdy ne. Zatim jim nefikdme nic
o dalsi kategoriich polohy (svisla, sikma), na to dojde pozdéji.

15.3. VODOROVNA POLOHA
- UVEDOMENI S| CASTECNYCH PODOBNOSTI - ZOBECNOVANI

Pomiicky: Tuzka, dfevéna tycka, kniha (nebo jiny predmeét, ktery ma
rovny okraj ve vodorovné poloze) Vse je poloZené na stole.

Ucitel: ~ Podivejte se na tuhle tycku, tuzku a okraj knihy. Jsou to riizné
véci, nejsou stejné, ze ne?

Déti: (vrti hlavou)

Ucitel:  Vidite, jestli je na nich néco podobného?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze jsou ve vodorovné poloze.

Ucitel: ~ Vyborné, fekly jste to skvéle. Ted uz vite, co to znamend
vodorovnd poloha.

Predtim, nez déti opusti tfidu, zahrajte si s nimi hru na hesla. Polozte na
stal tycku a knihu a ukazte na oba predméty postupné prstem. Pfitom polozte
kazdému ditéti otazku: v cem jsou si podobné? Spravna odpovéd je heslem,
na které mohou odejit ze tfidy. Pokud s tim bude mit néjaké dité potize,
pomozte mu a povzbudte ho. Pro vas je to signal, Ze potfebuje novy pojem jeste
procvicovat, a tak pro né vytvorte dalsi situace. Mozna nékteré déti zamérily
pozornost na rovny tvar a jejich odpovéd se vztahovala k nému. Takova odpoveéd
je také spravna a déti si zaslouzi pochvalu. V takovém pripadé se jich muzete
zeptat, jestli vidi mezi obéma predméty jesté néjakou dal$i podobnost,
abyste prezkouseli, zda si v§imly také podobnosti v poloze.

Jako domaci ukol mtizete détem ulozit, aby nékomu povédély o vodorovné
poloze. Nebo aby doma nasly linky a hrany nalézajici se ve vodorovné poloze
a nakreslily si to do sesitu. Mohou také zapojit dalsi ¢leny rodiny.



16. SVISLA POLOHA

Pro praci na kategorii svislé polohy miizete pouzit: olovnici (nebo prosté
zavazi na provazku), dortové vlajecky nebo jiné malé vlajecky, fixu, tuzku,
drevénou ty¢ku, modelinu, hfebik, zapalky, dortové svicky, hracky. Na zed nebo
okno ve tfidé muzete béhem procvicovani viditelné umistit pismena
BDEFHIJKLMNPRTUY a ¢islice 1,4 a 5.

Obr. 28 - Svisla poloha

1=y 1%y 1= *]




} 16.1. SELEKTIVNi ASOCIACE

Svisla poloha se také vztahuje k fyzikalnim vlastnostem. Toho vyuzijeme
hned v prvnim cviceni, kdy budeme pracovat s olovnici. Asociujeme klidovou
polohu provazku, na némz je zavésené zavazi, s vyrazem svisld poloha. Olovnice je
v klidu (tedy pokud na ni neptisobi jiné sily nez gravitace) vzdy ve svislé poloze.
Chceme, aby si déti propojily termin svisld poloha se svislou polohou, nejcastéji
rovnych car a linii. Uz jsme zminovali, ze nékdy se pouziva vyraz svisld poloha
pro ¢ary nakreslené na papite, i kdyz jsou ve skute¢nosti ve vodorovné poloze.
Abychom se vyhnuli problémiim, které mohou v tomto nastat, méli bychom to
hned od zacatku zohlednit pfi nasi praci a pfi demonstraci svislé polohy drzet
list papiru ve svislé poloze, a ovéfit polohu pomoci vodovahy (lahve naplnéné
vodou) nebo olovnice (zavéSeného zavazi). Pozdéji, az si déti pojmy osvoji
v jejich pivodnim vyznamu, byste jim méli vysvétlit, jak se pfipadné pouzivaji
vyrazy ,svisld“ a ,vodorovna“ poloha v ptipadé ttvart na vodorovné umisténé
plose (napriklad v sesitu lezicim na stole).

Potiebujete: Olovnici (nebo jakékoliv zavésené zavazi).

Uditel: Podivejte se na tuhle véc! Vi nékdo, co to je?

Déti: (mlei)

Ucitel:  To je olovnice. Zednici ji pouzivaji pfi stavbé zdi a domiul.
MEé#i s ni polohu zdi, aby byly rovné. Kdyz drzime olovnici
v klidu, ustali se v urcité poloze. Té poloze fikdme svisld poloha.
Miizete to tict nahlas? Olovnice je ve svislé poloze.

Déti: Olovnice je ve svislé poloze.

Ucitel: ~ Vyborné, rekly jste to hezky.

Pomiicky: Tuzka umisténa ve svislé poloze (pouzijte opét tfeba ,,stojanek”
z modeliny)

Ucitel: ~ Podivejte se na tuhle tuzku. Ted k ni ptiloZim olovnici.

Vidite, Ze ta tuzka md stejnou polohu jako olovnice?

Je to svisla poloha. Kdo mi chce fict, v jaké poloze je ta tuzka?
Déti: Je ve svislé poloze.
Ucitel:  Sprdvneé, tahle tuzka je ve svislé poloze.



Pomiicky: Dfevéna tycka pro kazdé dité. Déti budou pracovat ve

dvojicich.

Ucitel: ~ Podivejte se na dievénou tycku, kterd lezi pred vami na stole.
Je ve svislé poloze?

Déti: Ne, je ve vodorovné poloze.

Ucitel: ~ Vyborné, poznali jste to! Ted jeji polohu zménte a postavte ji do
svislé polohy. At vam ted ten druhy z vasi dvojice Tekne,
v jaké poloze je tycka ted.

Dité 1:  Je ve svislé poloze.

Ucitel: ~ Sprdvné. A ted se prohodte a feknéte tomu druhému,
v jaké poloze je tycka.

Dité2:  Je ve svislé poloze.

Ucitel:  Jde vdm to moc pékné.

Pripravte dals$i podobna cviceni.

Pomicky: Olovnice (zavésené zavazi), hrany v mistnosti.

Ucitel:  Podivejte se na tuhle hranu u dvefi. Ted vedle ni podrZim olovnici.
Povézte mi, jakou md ta hrana polohu?

Déti: Ma svislou polohu.

Ucitel:  Vidite, jak to vite!

Vydejte se hledat ¢ary a linie, které jsou ve svislé poloze. Nechte pfi tom
déti pracovat s olovnici. Pokud budou pracovat ve dvojicich, budou si moci
vyzkouset vzdjemné popsat, co objevi, s pouzitim vyrazu svisld poloha. Déti si
také mohou udélat nacrtky svych objevii do sesitt. Stoji za to si fict, zda nasly vic
svislych hran venku nebo uvniti v domé.

Necht déti stavéji predméty do svislé polohy a vzajemné si to komentuji.



} 16.2. SVISLA POLOHA - SELEKTIVNI ROZLISOVANI

Ted je potieba, aby se déti naucily odlidovat objekty (¢ary, hrany) ve svislé
poloze od téch, které jsou ve vodorovné poloze nebo rtiznych Sikmych polohach.
V nasledujicich ulohach budeme proto procvicovat jednotlivé kazdy z téchto

rozdild.

Pomiicky: Dfevéné tycky nebo tuzky, z nichz bude vzdy jedna lezet na
stole a druhd stat (muzete pouzit stojanek z modeliny).

Uditel:

Déti:
Ucitel:
Déti:
Uditel:

Podivejte se na tyto dvé tycky. MiiZete ukdzat na tu,
kterd je ve svislé poloze?

(ukazuji)

Spravné. MiiZete mi povédeét, proc jste ukdzaly praveé
na tuhle tycku?

ProtoZe je ve svislé poloze.

Vyborné, hezky jste to fekl.

Pomiicky: Dortové svicky zapichnuté do modeliny, z nichz jedna
bude stat ve svislé poloze a druha v $ikmé poloze. Zapalky.

Uditel:

Jenda:
Uditel:
Jenda:
Ucitel:

Podivejte se na tyto dortové svicky. Jendo, miiZes zapadlit tu,
kterd je ve svislé poloze?

(zapaluje)

Skvéle. Muzes mi fict, pro¢ jsi zapalil tuhle svicku a ne tu druhou?
Protoze tahle svicka je ve svislé poloze.

Vyborné jsi to rekl.

Pokracujte s podobnymi tlohami a umoznéte kazdému ditéti, aby oznacilo
svicku ve svislé poloze a povédélo, pro¢ vybralo pravé ji.



16.3. SVISLA POLOHA
- UVEDOMENi SI CASTECNYCH PODOBNOSTI - ZOBECNOVANI

Pomicky: Dortova svicka, tuzka a dfevéna tycka. VSechny pfedméty jsou
ve svislé poloze.

Ucitel: ~ Podivejte se na tuhle svicku, tuzku a tycku. Nejsou stejné, Ze ne?

Déti: Ne, nejsou.
Ucitel:  Vidite, jestli jsou si v nécem podobné?
Déti: Jsou si podobné v tom, Ze maji svislou polohu.

Ucitel: ~ Vyborné. Ted tedy vite, co znamend svisld poloha.

Zase si zahrajte hru na hesla. Kdyz budou chtit déti odejit ze tfidy, postavte
se s tuzkou ke dverim, prilozte tuzku k hrané dvefi a polozte détem otazku:
V ¢em jsou si podobné? Spravna odpovéd je heslem, na které mohou projit ven.

Vsimnéte si, jestli je mezi détmi néjaké, které potfebuje dal procvicovat.

Obdobné mutizeme pracovat na pojmu Sikmé polohy. Svisla a vodorovna
poloha jsou jasné a jednoznacné, zatimco pojem Sikmd poloha zahrnuje
mnoho riznych thla. Jednoduse se to da vysvétlit tak, ze kdyz neni pfedmét ve
vodorovné nebo svislé poloze, tak je v sikmé poloze.

Mame za sebou praci s nékolika pojmy tvart. Doporucovali jsme zaradit
ulohy vyzadujici analytické kodovani nebo analyzu s ohledem na tomu
odpovidajici vlastnosti. Ted miizeme do téchto uloh zapojit kategorii polohy.
Obrazky dole pro vas mohou byt inspiraci.

\ S
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17. CELEK / CAST CELKU

} 17.1. SELEKTIVNI ASOCIACE

Kdyz pracujeme s hlaskami, pismeny, ¢isly a ¢islicemi, pozadujeme po
détech analyzu, pfi niz musi odhlédnout od celku a zaméfit svou pozornost
na jeho c¢ast. Osvojeni pojmi celek a cdst celku jim pomuze takovou analyzu

zvladnout.

Pfi nasledujicich cvi¢enich mtizete vyuzit cokoliv, co lze néjak rozdélit
(ovoce, chléb, zeleninu, list papiru atd.), nebo o ¢em lze uvazovat jako o celku,
slozeném z casti, nebo jako o casti celku (lidé, obleceni, nabytek, domy,
pismena, ¢isla atd.)

Pottebujete: Jablko, ntiz.

Uditel:

Déti:
Ucitel:

Podivejte se, tady mdm jablko. Je to celé jablko. Ted 'z ného kousek
odtiznu. UZ to neni celé jablko. Tady je jedna jeho Cdst.
Miizete to tict nahlas? Tenhle kousek je cdst jablka.

Tenhle kousek je cdst jablka.
Spravné!

Potriebujete: jedno z déti (tfeba Katku).

Ucitel:

Déti:
Ucitel:

Podivejte se, ted zdvihnu Katcinu ruku. Ta ruka je ¢dst jejiho téla.
Miizete to tict? Ruka je Cast téla.

Ruka je cdst téla.

Vyborné jste to fekly!

Pomiicky: pismeno A vystfizené z papiru (vysoké cca 20 cm,
$itka prouzku cca 3 cm).

Ucitel:

Déti:
Uditel:

Kouknéte, tohle je pismeno A. Ted ho rozstfihnu na nékolik cdsti.
(Rozstrihnéte ho a ukazte détem jednu jeho cast.)

Miize mi nékdo povédét, co ted drzim v ruce?

Cdst pismene A.

Ano, spravné jste to tekly.



Pomiicky: Cislice 3 vysttizend z papiru (vysoké cca 20 cm,

$itka prouzku cca 3 cm).

Ucitel: ~ Kouknéte, tady mdm Cislici 3. Ted ji rozstiihnu na dvé cdsti.
Je mozné ji z téch ¢dsti zase sloZit dohromadly.
Miize mi nékdo povédét, co ted drzim v ruce?

Déti: Cdst ¢islice 3.

Ucitel:  Ano, pékné jste to fekly.

Obr. 30

Knihy miiZeme chdpat Stranku miiZeme chdpat
jako predmeéty. jako cdst predmétu.

~

Skok miiZeme chdpat Pokrceni nohou miizeme
jako akci, uddlost. chdpat jako cdst akce,

uddlosti.



17.2. CELEK / GAST CELKU - SELEKTIVNI ROZLISOVAN

V pripadé casti a celkd se vlastné rozli§ovani odehravalo uz od prvniho
cviceni. Ted se na néj pfimo zaméfime a verbalizujeme ho. Vytvorime situace,
ve kterych bude potieba rozliovat mezi celky a ¢astmi celkd.

Pomiicky: Kousek bananu a cely banan.

Ucitel:

Deéti:
Ucitel:
Déti:
Ucitel:

Podivejte se, co tu mdam: kousek bandnu a cely bandn.
Ukatzte, co z toho je kousek bandnu.

(ukazuji)

Spravné. MiiZete mi fict, proc jste ukdzaly na tohle?
Protoze tohle je cdst celého bandnu.

Presné tak.

Pokracujte s dal$imi tlohami a umoznéte kazdému ditéti, aby ukdzalo na
néjakou ¢ast celku a povédélo, pro¢ ukazalo pravé na ni.

Pro déti je vzdy zajimavé pracovat s néc¢im, co se da jist. Jidlo se da skoro
vzdycky rozdélit na ¢asti: ovoce, zelenina, susenky, pecivo, cokolada.

17.3. CELEK/CAST CELKU - SELEKTIVNi ZOBECNOVANI

Pomiicky: Kousek pomerance a kousek papiru.

Ucitel:

Deéti:
Ucitel:
Déti:
Ucitel:

Podivejte se, co tu mdam: kousek pomerance a kousek papiru.
Nejsou to stejné kousky, Ze?

(vrti hlavou)

Napadad vds, v cem jsou si ty dvé véci podobné? Co maji spolecného?
Jsou si podobné v tom, Ze jsou to Cdsti.

Vyborné, je to tak! Uz toho umite opravdu hodné!

Zahrajte si s détmi hru na hesla, kdyz odchazeji ze tfidy. Postavte se ke
dvefim, v jedné ruce vicko od fixy a v druhé kousek jablka, a polozte détem
otazku: V cem jsou si tyto dvé véci podobné? Spravna odpovéd - Ze jsou si
podobné v tom, Ze jsou ¢astmi celku - je heslem, diky némuz mohou projit ven.



VELIKOSTI

Velikost, délka, vyska a hloubka jsou zakladni pojmové systémy, v nichz jsou
vlastnosti néjaké véci vyjadiené ve vztahu k jiné véci, se kterou pométfujeme,
i kdyz casto implicitné. Mluvime tfeba o velkém pokoji nebo o vysoké hore.
Mohl bych tfeba prohlasit: Kamenec je vysoka hora, ktera méfi 1072 metria nad
morem. Alespon tam, kde Ziji (v Novohradskych horach), je o nejvyssi kopec.
Uvéazime-li ale, ze i v Ceské republice je 231 hor, které jsou vyssi nez Kamenec,
nemusela by se mnou spoustalidi souhlasit. Kdyz ale feknu, Ze Kamenec je vysoka
hora ve srovnani s horou Safranice, kterd méti 627 m.n.m., nikdo nemfize nic
namitat. Tenisovy micek je veliky ve srovnani s pingpongovym mickem, ale maly
ve srovnani s fotbalovym micem. Pro malé déti se to muze zdat komplikované,
ale jde o koncept, jehoz pochopeni v obecné roviné je potfeba v mnoha dalsich
oblastech, naptiklad pfi praci s ¢isly. Doporucujeme, abyste do vyuky téchto
pojmu vlozili potfebné usili. Nezapomente, Ze pro déti jsou vSechna nova
slova neznama. Kdybychom se timto pojmem nezabyvali, protoze se ndm zda
prili§ komplikovany, byla by to pro déti prekazka v uceni. Pfi vyuce muzeme
vyuzit priklady a situace, diky nimz si déti tyto pojmy bez problému osvoj,
a procvicovat jejich slovni vyjadreni.

Kdyz se détinauci pouzivat pojmy vétsi a mensi (velikost) v praxi, mohou tuto
znalost aplikovat i na pojmy tykajici se vysky, délky, hloubky a poctu. My se zde
budeme zabyvat pouze pojmem vétsi velikost. Pokud to budete povazovat za
nutné, pracujte obdobné s pojmem mensi velikost.

18. VETSI VELIKOST VE SROVNANI S..*

Muzete vyuzit nasledujici pomicky: plySova zviratka rtznych velikosti,
polévkovou lzici a ¢ajovou 1zicku, igracky a figurky z lega, tuzky, plastové $titky
rtznych velikosti, rizné velké micky, rizné velké nabéracky, dortové svicky
a bézné svicky, modelinu atd.

33 'V orig. ,larger size related to...“. Prosté ,vétsi nez...“ neobsahuje slovo pro kategorii velikost.
Proto volime obrat sice kostrbaty, ale funkéné spravny a snad jesté ptijatelny.



} 18.1. SELEKTIVNI ASOCIACE A SELEKTIVNI ROZLISOVANI

Velikost je rela¢ni kategorie, jak jiz bylo feceno. Kdyz hovoiime o velikosti
néceho, vztahujeme ji vzdy k nécemu jinému, s ¢im to porovnavame, at uz jsme
si toho védomi nebo ne. Tudiz uz ve stadiu asociace je obsazeno rozliSovani.

vvvvv

nutné postupovat pii vyuce po malych krti¢cich. Dbejte na to, abyste détem
poskytovali jazykovy vzor po tak dlouhou dobu, jak bude tfeba. Méjte na paméti,
ze nejde o hodnoceni toho, jaka slova uz se déti naucily, ale o uc¢eni samotné.
Déti potfebuji mnozstvi zkuSenosti, aby si vytvorily predstavy rady situaci
s pojmem ,vétsi velikost ve srovndni s...“ Tyto predstavy jsou zakladem,
diky némuz pak budou déti rozpoznavat ¢astecné podobnosti a rozdily.

Schéma 19 - Zakladni pojmy pro analyzu a klasifikaci

.. VEtsi nez..
..vyssi nez / vétsi vyska ve srovndni s..
VELIKOST

..delsi nez / vétsi délka ve srovndni s..

..vice neZ / vétsi pocet ve srovnadni s..



Obr. 31

.".*;'- VETSI VELIKOST VE SROVNAN S..., ASOCIACE (1)

Pomiicky: Dvé plysova zviratka stejného druhu (napriklad dva medvidci),
ale rtiznych velikosti.

Ucitel: ~ Podivejte se, co tu mdm: dva plysové medvidky.
Miizete ukdzat na toho, ktery je vétsi?

Déti: (ukazuji)

Ucitel: ~ Ano, tenhle medvidek je vétsi. Miizeme fict, Ze md
vétsi velikost ve srovndni s tim druhym. Ma vétsi velikost.
Miizete to zopakovat?

Déti: Ma vétsi velikost.

Ucitel:  Dobre! MiizZete fict: tenhle medvidek mad vétsi velikost
nez ten druhy?

Déti: Tenhle medvidek ma vétsi velikost nez ten druhy.

Ucitel: ~ Vyborné, hezky jste to fekli!

85



Pomiucky: Dva razné velké micky.

Ucitel: ~ Podivejte se na tyhle dva micky. MiiZete ukdzat na micek,
ktery ma vétsi velikost nez ten druhy?

Déti: (ukazuji)

Ucitel:  Velmi spravné. MuzZete mi fict, proc jste ukdzaly
pravé na tenhle micek?

Déti: Protoze ma vétsi velikost nez ten druhy.

Ucitel:  Ano, mad vétsi velikost nez ten druhy. Spravné.

Pomiicky: Polivkova lzice a ¢ajova 1zicka.

Ucitel:  Podivej se na tyhle IZice. Zvedni tu z nich, prosim,
kterd md veétsi velikost nez ta druhd.

Dité: (zveda)
Utitel:  Sprdvné. Rekni mi, proc jsi zvedla prdvé tuhle IZici?
Dité: ProtoZe md vétsi velikost neZ ta druhd.

Ucitel: ~ Vyborné jsi to fekla!

Pokracujte v procvicovani tak dlouho, dokud si v§echny déti nevyzkousi
ukdzat na néjakou véc, ktera je vétsi nez ta druha.

Vypravte se hledat véci, které maji vétsi velikost néz néjaka jina véc. Atsi to
déti nakresli do sesittL.

At si déti nakresli ¢i namaluji do sesit néjakou véc, kterd ma vétsi velikost
ve srovnani s jinou véci. Vyrabéjte z modeliny néco, co ma vétsi velikost ve
srovndni s né¢im jinym.

Mizete udélat fadu z bot od nejvétsi po nejmensi. Porovnavejte je navzajem:
Tahle md mensi velikost ve srovndni s touhle, ale vétsi velikost ve srovndni s touhle.
Pokracujte v porovnavani pocinaje nejvétsi botou a konce tou nejmensi (mutizete
tfeba pouzit i boty pro panenky). Déti maji takové aktivity rady a dokazi pak pri
vyuce lépe udrzet pozornost.

Pokracujte v procvi¢ovani, dokud bude potieba, a pak pokrocte k dalsimu
procesu.



18.2. VETSI VELIKOST VE SROVNANI S... - SELEKTIVNi ZOBECNOVANi

7

Potiebujete: Obycejnou svicku a malou dortovou svicku (stojici / lezici
vedle sebe), dvé rtizné veliké figurky (tfeba igracka a figurku z lega).

Ucitel: ~ Podivej se na tuhle svicku (ukazte na tu vétsi) a na tuhle
figurku (ukazte na tu vétsi). Nejsou to stejné véci,
ale dokdzes na nich najit néco podobného?
Dité: Jsou si podobné v tom, Ze jsou obé vétsi nez ta druhd vedle nich.
Ucitel: ~ Vyborné, skvéle jsi to poznal!

Pomiucky: Dv¢ auticka raznych velikosti postavené vedle sebe,
dvé rtizné velké gumy polozené vedle sebe.

Ucitel: ~ Podivejte se na tohle auticko (ukazte na to vétsi) a na tuto
gumu (ukazte na tu vétsi). Nejsou to stejné véci,
ale dokazete na nich najit néco podobného?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze maji obé vétsi velikost ve srovnani
s véci, kterd je vedle nich.

Ucitel: ~ Dobre jste to fekly!

Pokracujte v procvicovani, aby si vSechny déti vyzkousely popsat ¢aste¢né
podobnosti, které objevily.

Prohlédnéte si obrazky dole a nechte se jimi inspirovat pfi vytvareni dal$ich
her, které muizete zaradit do vyuky.

Obr. 32
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19. MISTO (UMISTEND VEDLE...

Pouzijeme-li spojeni vedle néceho, vétsina déti pochopi, co tim myslime.
Doporucujeme, abyste jej pfi vyuce pouzivali dohromady s pojmem misto nebo
umisténi. Véc md misto nebo je umisténd vedle néceho jiného. Pozdéji budeme
pracovat na dalSich pojmech ve spojeni s mistem. Vsechny budou dilezité,
az se déti budou ucit psat pismena a chapat umisténi cislice v zapisu ¢isla jako
symbol pro jeji hodnotu (desitek, stovek atd.)

Pro praci s pojmem misto vedle mizeme pouzit rtizna plySova zviratka,
barevna auticka, rizné druhy ovoce (jablka, pomerance ¢i banany), hrnky,
sklenicky, 1zice, plastové karticky, knihy, barevné tuzky, modelinu a dalsi.

} 19.1. MiSTO VEDLE NECEHO - ASOCIACE

Pomiicky: Ctyti riizna zvitatka (hracky), z toho jedno je kan.
Utvorte z nich dvé dvojice.

Uditel:
Déti:

Uditel:

Déti:
Uditel:

Podivejte se, mam tady nékolik zvitatek.

Miizete ukdzat na zvitdtko, které stoji vedle konika?
(ukazuji)

Ano, spravné! Miizeme Fict, Ze tohle zvitdtko stoji
na misté vedle konika. MiiZete to ict?

Tohle zvifdtko stoji na misté vedle konika.

Tohle zvitdtko stoji na misté vedle konika.
VybornéP*

Pomicky: Dv¢ jablka, pomeranc a banan. Jedno jablko lezi na misté
vedle bananu, druhé vedle pomerance.

Ucitel:  Podivejte se na ta dvé jablka. UkaZte na jablko, které lezi na misté
vedle pomerance.

Déti: (ukazuji)

Ucitel: ~ Sprdvné. MiiZete mi fict, proc jste ukdzaly pravé na tohle jablko?
Déti: Protoze tohle jablko lezi na misté vedle pomerance.

Ucitel:  To je ono. Pékné jste to fekly.

34 Ptipadné miZeme pracovat s obratem ,je umistény vedle.... Zvifatko je umisténé vedle
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Pomiucky: Dva hrnky, sklenicka, 1Zice. Jeden hrnek stoji vedle sklenice,
druhy vedle IZice.

Ucitel: ~ Podivejte se na tyhle dva hrnky. Zvednéte hrnek,
ktery je na misté vedle sklenice.

Déti: (zvedaji)
Utitel:  Sprdvné. Reknéte mi, pro¢ jste zvedly pravé tenhle hrnek.
Déti: Protoze tenhle hrnek je na misté vedle sklenice.

Uditel: Rikdte to bezvadné.

Pokracujte v procvic¢ovani, aby mély vSechny déti prilezitost ukazat na
predmét, ktery lezi na misté vedle néjakého jiného predmeétu.

Poslete déti prozkoumat, jaké véci se nachazeji na misté vedle dfezu. Mozna
si mohou nakreslit to, co objevily, do svych sesitd. Podobné mohou déti hledat
véci vedle okna, vedle zidle nebo vedle cehokoliv jiného. MuzZete nechat déti,
at samy vymysli, vedle ¢eho budou véci hledat: ted budeme hledat véci, které lezi
na misté vedle ...

Malujeme a kreslime véci, které jsou umisténé vedle domu.

Misto nebo wumisténi je dal$i pojem, ktery md charakter vztahu.
Procesy asociace a rozliSovani zde tudiz splyvaji. Jakmile zvladnete vSechny
potfebné tlohy, muzete prejit k rozpoznavani a verbalizaci caste¢nych
podobnosti.



} 19.2. MISTO VEDLE NEGEHO - ZOBECNOVANI

Pomiicky: Jablko, auticko, kniha. Jablko a auti¢ko jsou umisténé vedle

knihy.

Ucitel: ~ Podivejte se na to auticko a na to jablko. Jsou to riizné véci,
ale maji néco spolecného?

Déti: Spolecné maji to, Ze obé lezi na misté vedle knihy.

Ucitel:  To je skvélé, Ze jste si toho vsimly!

Pomucky: Hrnek, tuzka a Izice. Hrnek a tuzku polozte vedle 1Zice.

Ucitel: ~ Podivejte se na ten hrnek a tuzku. Jsou si v nécem podobné?
Déti: Podobné jsou si v tom, Ze obé lezi na misté vedle IZice.
Ucitel:  Jde vam to vyborné!

Pokud budete chtit dat détem domaci tkol, muzete jim ulozit, aby nasly
véci, které jsou umisténé vedle dvefi, a aby si je nakreslily do sesitu.

Obrazky dole vds mohou inspirovat k vytvoreni her, na nichz si déti
procvici analytické kddovani tykajici se pojmi, které se dosud naucily.

Obr. 33
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Obdobnym zptisobem procvicujte s détmi pojmy jako byt umistén nad
nécim a byt umistén na nécem.




20. MiSTO V RADE

Pojem misto v fadé bude pro déti zajimavy, protoze samy casto fesi,
kdo bude prvnivtadé, kdo posledni a podobné. Kdyz pracujeme s mistem v radé,
potfebujeme nejprve definovat, kde fada zacina a kde kon¢i. Pokud viechny déti
ve tfidé mluvi matefskym jazykem, ve kterém se piSe zleva doprava, bude se zdat
pfirozené mit zacatek rady vlevo. I tak je mozna lepsi zacinat fady z rtiznych
smérd, protoze to podpori u déti flexibilitu v mysleni. V tom ptipadé je potieba
na zacatku stanovit, kde kterd fada zac¢ina.

Pfi praci na tomto pojmu miizete pouzit: zviratka, riznobarevna auticka,
panacky, vlacky a dalsi véci, které se daji snadno postavit do rady.

} 20.1. PRUNI MiSTO V RADE - ASOCIACE (1) A (2)

Pomiicky: Nejméné ¢tyfi riizna zviratka (hracky), pficemz na prvnim
misté v fadé stoji kan.
Ucitel:  Podivejte se, mam tady nékolik zvitdtek v fade.
Rada zacind tady (ukazujete pied koné).
Kun stoji v té fadé na prvnim misté. Pojdme to fict spolecné:
Kiin stoji na prvnim misté v fadé.
Déti: K1 stoji na prvnim misté v fadé.
Ucitel:  Ano, sprdvné! Kiini stoji na prvnim misté v fadé.

Pomiicky: Nejméné Ctyfi riznd auticka, na prvnim misté stoji modré
auticko.

Ucitel:  Podivejte se, mdam tady nékolik auticek v fadé.

Rada zatind zde (ukazujete pred modré auticko).

Kdo ukdze na auticko, které stoji v fadé na prvnim misté?
Déti: (ukazuji)
Ucitel:  Ano, sprdvné! A povézte mi, proc jste ukdzaly

pravé na tohle auticko?
Déti: Protoze tohle auticko stoji v té fadé na prvnim misté.
Ucitel:  Presné tak. Tohle auticko stoji v fadé na prvnim miste.



Pomiicky:

Rozdejte kazdému ditéti néjakou véc, kterou mize polozit

do rady na stole pred sebou.

Ucitel:
Déti:
Uditel:

Ted muizete z téch véci udélat na stole fadu.

(deélaji fadu)

Kdo mi ted tekne néco o té fadé, kterou jste udélaly?
Povézte mi, co je v té fadé na prvnim misté.

Pokracujte v procvicovani uloh, dokud si déti tento pojem neosvoji.

Navrhnéte détem, aby nasly néjakou véc, kterd stoji na prvnim misté v fadé.
To Ize udélat napriklad kdyz s nimi nékam jdete a ony se sefadi do zastupu,
kdyz si hraji na hristi, kdyz kolem projizdi fada aut, kdyz se déti divaji na fadu
domi na ulici, kdyz pozorujete vlak s vagony, kdyz potkate kachnu s kachnatky
v fadé a podobné. At si déti namaluji néjakou fadu do svych sesita.

} 20.2. PRUNI MiSTO V RADE - ZOBECNOVANI

Pomicky:

Jedna fada vytvorenad z auti¢ek, druha rada vytvorena

péti détmi.

Uditel:

Déti:
Ucitel:
Pomiicky:
Ucitel:

Déti:
Ucitel:

Podivejte se na ty dvé tady. Rada auti¢ek zacind tady,

fada déti tady. Podivejte se na tohle auticko (prvni v fadé)

a na Anicku (dité, stojici na zacatku rady). Dokdzaly

byste najit, co maji spolecného? Co je na nich podobné?
Podobné je na nich to, Ze stoji v fadé na prvnim misté.
Vyborné. To nebylo viibec jednoduché, ale zvlddly jste to skvéle!

Jedna fada z hrnk, druha fada z vagénku vlacku.

Podivejte se na ty dvé fady. Rada hrnki zacind tady,
fada vlackii tady. Podivejte se na tenhle hrnek

a na tenhle vagének (ukazujete na prvni v radé).

Jsou to dvé odlisné véci. Pozndte, co maji spolecného?
V cem jsou si podobné?

Jsou si podobné v tom, Ze stoji na prvnim misté v fadé.
Vyborné jste to fekly.



21. ZMENA

Pojem zmény se vztahuje k mnoha riznym oblastem. Déti prozivaji

zmeény uz tim,

ze rostou. Boty a $aty, které jim dfive padly, jsou ted malé,

a je potreba vétsi velikost. Déti si velmi rychle v§imnou, kdyz si napriklad
nabarvite vlasy. Pouzivejte pojem zména prave v takovych situacich. Viimejte si
zmén, které se odehravaji v kazdodennim zivoté. Kdyz néjaké dité neptijde do
$koly, zméni se tim pocet déti ve tfidé. Na podzim méni listi barvu a opadéava.
Stromy pak vypadaji jinak. Méni se. Méni se i zemé. KdyZ spadne teplota
pod nulu, zamrzaji louze - dal$i zména. Déle uvadime ulohy na procvi¢ovani
asociace, rozliSovani a zobecnovani ve vztahu k pojmu zména.

} 21.1. ZMENA - ASOCIACE

Pomiicky:
Uditel:

Déti:
Uditel:

Pomucky:
Utitel:

Déti:
Ucitel:

Modelina.

Podivejte se, mam tady tuhle modelinu. Udélam z ni kulicku.
Ted vypadd jak... Ne, pockejte, udélam z ni néco jiného.
Vidite, jak méni tvar? Kdyz ji hnétu a tlacim na ni,

tak méni tvar (zaroven to predvadite). Dokdze nékdo fict,
co jsem s tou kulickou udélal?

Zménil jste tvar.

Ano, to je ono!

Kousek modeliny pro kazdé dité. Pracujte ve dvojicich.

Vezmeéte si kazdy sviij kousek modeliny a vytvorte z ni néjaky
kulaty utvar.

(modeluji kulaty tvar)

Ted muizZete ten tvar zménit. Je na vds, jak to udéldte.

Mate na to dvé minuty. (Dvé minuty ubéhnou) Stop.

Ted budeme pracovat ve dvojicich. Rozpocitejte se na prvé

a druhé. Prvi zvednou ruku a ukdzou na druhého ve dvojici.
Ted zvednou ruku druzi a ukdzi na prvniho ve dvojici. Fajn.
Ted, druzi, feknéte prvym z vasi dvojice, jak jste zménili tvar
modeliny. MiiZete zacit tfeba takhle: ,,Nejdiive jsem mél kousek
modeliny a pak jsem jeji tvar zménil a udélal jsem tohle...“



Dité 2:  Nejdrive jsem mél kousek modeliny a pak jsem jeji tvar zménil
a udélal jsem tohle... (nebo néjak podobné)

Utitel:  Dobre. Ted se prohodime. Mluvit budou prvi. Reknéte druhému
ve dvojici, jak jste zménily tvar toho kousku modeliny,
ktery jste dostaly na zacdtku. Miizete zalit stejné,
jako predtim vas kamardd: ,, Nejdfive jsem mél kousek modeliny
a pak jsem jeji tvar zménil a vytvotil jsem tohle...

Dité 1:  Nejdrive jsem méla kousek modeliny a pak jsem jeji tvar
zménila a udélala jsem tohle...

Ucitel: ~ Vyborné. Chce nékdo tict ostatnim, jak zménil tvar svého
kousku modeliny? (Dejte prostor tolika détem,
kolika bude mozné, a povzbudte je, aby pfi tom pouzivaly
vyraz zména.)

Pomiucky: Vodovky, $tétce a velké papiry. Miizete malovat i prsty.

Ucitel: ~ Ddvejte pozor, ted namaluji na tabuli obrdzek,
ve kterém je kulaty tvar. (Pouzijte $tétec a barvy.)
Ted ho zménim tak, Ze tady jesté kousek domaluji
a pak tady okolo a tim ho zvétsim. Ted se ten obrdzek zménil.
Zménila jsem jeho velikost. Ted miiZete namalovat néjaky
obrdzek na sviij papir. Samy se rozhodnéte, co budete
malovat a jaky to bude mit tvar. Reknéte pak jeden druhému,
co jste namalovaly.

Déti: (maluji)

Ucitel:  Ted chci, abyste zménily velikost toho, co jste namalovaly.
A zase si feknéte navzdjem ve dvojicich o té zméné,
kterou jste udélaly.

Dité 1a2: ...

Uditel: Dobrd prdce, déti! Chce nékdo fict ostatnim o té zméné,
kterou udélal, jak sviij obrdzek zménil?

Déti:

Vypravime se s détmi hledat véci, které se méni. MiiZete se porozhlédnout
v budové i venku. At si namaluji do sesitl, co objevily. Mizete pfedem néco
prichystat, naptiklad dat zidli na neobvyklé misto, vyprazdnit polici nebo néco
jiného, ¢eho si déti snadno v§imnou.



} 21.2. ZMENA - ROZLISOVANI

Déti se maji naucit rozliSovat mezi vécmi, které se méni, a vécmi,
které zlistavaji stejné.

Pomiicky: Dva kousky modeliny.

Ucitel:  Podivejte se, mdam tu dva kousky modeliny.
Jeden kousek vezmu a zménim jeho tvar. (Udélejte to).
Kdo mi ukdze na ten kousek modeliny, ktery se zménil?
Déti: (ukazuji)
Ucitel:  Fajn. Ted mi feknéte, proc jste ukdzaly pravé na tenhle kousek.
Déti: Protoze se zménil.
Uditel:  Je to tak.

Pomiicky: Pismena S a O (nebo jind).
Napiste je na tabuli nebo na flipchart.

Ucitel:  Podivejte se, napsala jsem sem dvé pismena
(muzete s détmi zaroven mluvit o tom, co je to za pismena).
Ted jsem jedno pismeno zménila tak, zZe jsem ho zvétsila.
(Smazte pismeno S a napiSte misto néj nové, vétsi).
Miize mi nékdo povédét, které pismeno se zménilo?

Déti: Zménilo se pismeno S, protoze je ted vétsi.

Ucitel: ~ Vyborné, to je ono.

Pomiicky: Dv¢ jablka a ntiz.

Ucitel:  Podivejte se, mdam tu dvé jablka. Co mi o nich miiZete Fict?
(Jaky maji tvar, barvu, velikost v porovndni
s fotbalovym micem, jak se pouzivaji atd.)

Déti: .

Ucitel: ~ Dokdzete toho o nich fict opravdu hodné! A ted se podivejte,
co s témi jablky udélam. (Odfiznéte z jednoho jablka kousek.)
Kdo mi povi, které z téch dvou jablek se zménilo?

Déti: Zménilo se tohle jablko, protoZe jste z néj kousek utizla.

Ucitel: ~ Presné tak.

Pokracujte s détmi v procvicovani, dokud nedokazi dobfe rozliSovat mezi
vécmi, které se zménily, a témi, které zistaly stejné.



} 21.3. ZMENA - ZOBECNOVANI

Pomiicky: Pismeno L vytvorené z modeliny, gumicka a ntizky.

Uditel: Podivejte se sem a feknéte mi, co to tu mam.

Déti: Pismeno L z modeliny a gumicku.

Ucitel: Ano. A ted pozorné sledujte, co udélam.
(Presttihnéte pismeno L na dvé ¢asti a totéz udélejte
s gumickou). Jsou ty cdsti pismena L a Cdsti gumicky stejné?
Nejsou. Ale je na nich néco podobného?

Déti: Podobné je na nich to, Ze se zménily.

Ucitel: ~ Vyborné!

Pomicky: Postavicka z lega s ¢epici nebo helmou, jablko a niiz.

Ucitel: ~ Podivejte se, co tu mam. Co myslite, Ze se chystdm udélat?
Nerikejte to nahlas, jenom se divejte, co délam. (Odkrojte
kousek jablka a sundejte postavicce jeji pokryvku hlavy.)
Jablko a ta figurka jsou dvé riizné véci, zZe?

Ale ted'jsou si ty dvé véci v nécem podobné. Vite v cem?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze se zménily, protoZe z jablka
jste kousek odkrojila a figurce jste sundala cepicku.

Ucitel: ~ Moc hezky jste to fekly!

Pokud pfi tomto cviceni déti feknou: ,,Jsou si podobné, protoze z jablka
jste kousek odkrojila a figurce jste sundala cepicku®, aniz by pouzily slovo zména,
je to samozfejmé spravné. MiiZe to ale znamenat, Ze s timto pojmem jesté nemaji
dostatecnou Skalu zkusenosti. MiZete zaradit do vyuky vice takovych cviceni,
nebo to nechat na pozdéji. MiiZete se také zamyslet nad tim, jak se projevuji
rtizné zmény béhem dne, a kdykoliv se to hodi, pouzivat pti vyjadfovani slovo
zména. Tak muizete déti u¢it tomuto pojmu prirozené i béhem béznych ¢innosti.

Az déti toto zvladnou, zaradte do vyuky dalsi cviceni, aby mély vSechny
prilezitost vyjadrit slovné podobnosti, kterych si vSimnou.



Obr. 34 - Podobnosti a rozdily

Sipky ukazuji na dva a dva boxy, které maji byt porovndny.
Co je podobné a co je jiné? Co se zménilo?

Pfi praci s podobnostmi a odli$nostmi miizete pouzit také tuto Sablonu.
Pozadejte déti, aby namalovaly jednoduchy obrazek a vybarvily jej. Vhodné jsou
fixy, protoze maji vyrazné barvy. Pak détem navrhnéte, at namaluji napravo od
toho prvniho obrazku jiny, ktery bude mit stejny tvar, ale jinou barvu. (Je také
zajimavé, zda déti zméni i velikost obrazku, nebo ji nechaji vice méné stejnou.
V obou pripadech to stoji za pov§imnuti a komentar.) Tento tikol miize byt pro
nékteré déti narocny, ale nastartuje diilezité procesy. Znalost pojmd, kterymi jsme
se doposud zabyvali, je pro takovou ulohu nezbytnym predpokladem.



Ulohy tohoto druhu mohou byt bohaté obménovany, a v praxi se k nim
budete vracet. Kdyz uz déti dokdzi nasledovat vase instrukce ohledné toho,
co maji vytvorit a jak to maji zménit, mtzete jim dat za tkol, aby nakreslily
néjaky obrazek do prvniho okénka a samy se rozhodly, co na ném zméni a co
zlstane stejné. Bude zajimavé pak sledovat a poslouchat, jaké zmény déti
provedly. V dal$im cvi¢eni miizete dat détem za tkol, aby popsaly, jaké zmény
udélal druhy z dvojice. Pokud zadate détem ukoly takto volné, je tfeba pocitat
s tim, Ze nékteré déti nakresli obrazky, které bude tézké analyzovat. Pro nékteré
déti bude mozna tahle varianta cviceni az prili$ obtizna.

V této kapitole jsme se zabyvali tim, jak systematicky vyucovat déti
zakladnim pojmim. Kdyz jsme se zabyvali pojmem zmény, naznacili jsme, Ze je
mozné podporit uc¢eni se pojmim tak, ze jejich pouzivani vhodné propojime
s béznymi détskymi aktivitami. Tak lze postupovat zejména tehdy, kdyz se
zabyvame pojmy a kategoriemi vztahujicimi se k prostfedi, v némz se déti
pohybuji. Rozhodnéte se sami, kdy je takovy postup vhodny. Zamyslete se
také nad tim, jaka cviceni a situace muzete vyuzit pfi vyuce ostatnich pojmi,
které jsme oznacili jako zdkladni.

V nasledujici kapitole se podivame na dalsi proces, ktery se uplatiuje pri
osvojovani pojmi a uceni viibec.



22. SYMBOL

Azsedétibudou ucit pismentima ¢islicim, pomtize jim, kdyzbudou rozumét
principu symbolu. Pismena i ¢islice jsou symboly — néco znamenaji. Vyznam ze
symbolu pfimo nevyplyva, je potteba ho znat, naucit se mu. Na slovu ,voda“
neni nic mokrého, takze abychom mu rozumeéli, musime se jeho vyznamu naucit,
a takhle je to s vétSinou slov. Stejné tak na ¢islici ,,9“ neni nic, co by naznacovalo,
ze znamena Cislo devét a na pismenu ,,B“ neni vidét, ze znamena hlasku /B/.
Oboji se musime nejdiiv dozvédét, naucit. Kdyz prijedeme do zemé, jejiz jazyk
nezname, nerozumime, protoze jsme se jeho vyznamiim nikdy neucili. Je fada
postuptl, jak déti seznamit krok za krokem se svétem symbolii. Mozna zjistite,
Ze seznamit je pfimo s pojmem symbol je velmi ucinny postup. V tom pripadé
musime zacit s né¢im, co pro déti zjevné funguje jako symbol. Muze to byt tieba
barva kartonti na mléko (modra - polotuc¢né, ¢ervena - plnotucné), barva svétel
na semaforu, riizna loga, a posléze slova a Cislice. Podivejte se na nase priklady
a pak vymyslete pro sebe takové, které budou déti urcité znat.

} 22.1. SYMBOL - ASOCIACE

Pomiicky: Model semaforu, obrazek semaforu.
Popovidejte si s détmi o semaforu.

Ucitel: ~ Podivejte se na cervené svétlo na semaforu. Vite co znamend?
Déti: Znamend, Ze mdme stdt.
Ucitel: ~ Sprdvné! Néco to znamend a tudiz je to symbol.
Cervené svétlo semaforu je symbol, protoZe néco znamend.
Reknéte to se mnou : je to symbol, protoZe to néco znamend.

LAY

Modrd barva krabice s mlékem je symbol, protoZe néco znamend (polotucné
mléko). Cervend barva na semaforu znamend ,,stiij*, je to tudiZ symbol.
Tvar dopravni znacky znamend nebezpeci, je to tudiz symbol.

Obr. 35

Provedte stejny rozhovor o zeleném svétlu semaforu.



Pomiicky: Pokud déti védi, ze trojuhelnikové dopravni znacky znamenaji
varovani, mizete pouzit jednu z nich.

Ucitel: ~ Podivejte se na tuhle dopravni znacku. Vite co znamend?

Déti: Znamend, Ze ndm do cesty miize skoCit jelen.

Ucitel: ~ Ano vyborné, viastné tahle znacka znamend, Ze na silnici
miiZe byt jakékoliv zvite, nejenom jelen. Ale protoZe vSechna
lesni zvitata, jako srny, zajici, divokd prasata a podobné,
by se na znacku nevesla, je na ni jedno z nich za vsechny.

Vite, Ze tvar téhle znacky néco znamend?
Déti: Znamend pozor! Nebezpeci!
Ucitel: ~ Vyborné! TakzZe kdyz ten tvar néco znamend, miiZeme fict,
Ze to je ...(nechte déti vétu dotict, pokud poznate, Ze to védi).
Dobre. Chce jesté nékdo fict, co je tenhle tvar dopravni znacky?
Déti: Je to symbol.
Ucitel: ~ Vyborne!

Zkuste podobné ulohy s logy a znaky, které déti znaji (napt. dvouocasy lev,
symbol pro pfistup pro osoby na voziku, symbol pro recyklovatelny material,
logo Skoda, kluci budou jisté znét logo Sparty nebo Slévie).

Obr. 36
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... jsou to symboly, protoZe néco znamenaji.



Reknéte: HURA! (nebo jiné slovo, které si vyberete,

a jehoz vyznam déti znaji)

Utitel:  Poslouchejte co ted feknu: ... HURAAA! Znamend to néco?

Déti: Ano! Znamend to, Ze mdte radost, Ze se tfeba néco povedlo,
nebo Ze néco dobre dopadlo.

Ucitel:  Ano! ,Hurd“ néco znamend, takzZe to je...

Déti: Symbol!

Ucitel: ~ Hurd! Vyborné, ted tedy uz opravdu néco vite o symbolech!

Pracujte ve dvojicich. Vyzvéte déti, aby fikaly rizna slova, a navzajem si
fekly, Ze jsou to symboly, protoze néco znamenaji.

Pomiicky: Prsty

Ucitel:  Podivejte se na tohle (ukazujete vztycené ti prsty).
Znamend to néco?

Déti: Ano znamend to , tFi' ¢islo tfi. Je to symbol.

Ucitel: Vidite, jak to vite!

Mizeme se vydat na ,lov® symboli. Obzvlast zajimavé je to ve mésté,
kde je riznych log a symbola plno.

} 22.2. SYMBOL - ROZLISOVANI

Kdyz pracujeme s pojmem symbol, jsou dva dilezité rozdily, které si
déti musi osvojit. Jeden je rozdil mezi objekty, které jsou symboly, a témi,
které symboly nejsou. Druhy je komplikovanéjsi, je to rozdil mezi symbolem
a tim, co symbolizuje. Je potieba dobie rozmyslet, jak détem pomoci chapat
rozdil mezi symbolem néjaké véci a skutecnou véci.

Pomiicky: Cervené svétlo na semaforu (na obrazku nebo modelu) a jiny
predmeét, ktery ma jen ndhodné cervenou barvu.

Ucitel: ~ Podivejte se na cervenou barvu na semaforu a na cervenou
barvu téhle cepice. Kterd cervend barva je symbol?
(Pokud odhadnete, Ze takto pfimo je to jesté prilis obtizné,
muzete nejdiiv pobrat otazku: Znamend cervend barva
téhle cepice néco?)

Déti: (ukazuji)



Utitel: ~ Dobre! Reknéte mi, pro¢ jste ukdzaly na cervenou
barvu na semaforu?

Déti: ProtoZe ta cervend barva na semaforu néco znamend.
Je to symbol.

Ucitel:  To jste fekly moc dobre.

Mtizete totéz udélat se zelenou barvou na semaforu a s trojuhelnikovou
dopravni znackou a nahodnym trojahelnikem. Pokazdé se déti zeptejte,
co z toho je symbol.

Obr. 37

Ktery z trojiihelnikii je symbol?

Obr. 38

Na kterém obrdzku je modrd barva symbol?
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Pomiicky: Cislice nebo pismeno a $ikma linku

Uditel:

Déti:
Ucitel:
Deéti:
Ucitel:

Obr. 39

Podivejte se. Ktery z téchhle dvou obrdzkii je symbol?
(Ktery z nich néco znamend?)

(ukazuji)

Vyborné. Reknéte mi proc.

Protoze to néco znamend.

Naprosto spravné.

Na kterém obrdzku je Cervend barva symbol?

Posunime se k ulohdam, ve kterych musi déti rozli§it mezi symbolem
a ,skutecnou véci®.

Pomicky: Napsané nebo z pismenek vysklddané slovo ,,jablko*

a kousky jablka.

Ucitel:  Podivejte se, co tu mam. Slovo ,,jablko“ a kousky jablka.
Co z toho je symbol?

Déti: (Ukazuji). Tohle je symbol.

Ucitel:  Sprdvneé. Je skutecné jablko symbol?

Déti: Ne.

Ucitel: Ne, neni. Skutecné jablko miizeme snist, miiZeme kousek

utiznout a ochutnat. Chce nékdo ochutnat tohle slovo?

Pokud je to tfeba, vénujte se dalsim tloham se slovy a vécmi, které slova

symbolizuji.



Obr. 40

Co z toho je symbol? Tri kulaté utvary, nebo cislovka?

Pomiicky: Cislice 4 a ¢tyti kusy néceho, treba ctyfti figurky

Ucitel:

Deéti:
Ucitel:
Deéti:
Ucitel:

Podivejte se na tohle. Co z toho je symbol?
Cislice 4, nebo ty ctyfi figurky?

(ukazuji) Tohle je symbol (¢islice).

Dobte. Reknéte mi, pro¢ je to symbol.
Protoze to néco znamend.

Perfektni. Naprosto spravné.

Pokud je to potteba, pokracujte v podobnych tlohdch. Pamatujte, ze kazdé
dité jednotlivé by mélo dostat prilezitost rozeznat symbol od symbolizovaného

a vyjadrit to.

} 22.3. SYMBOL - ZOBECNENI

Pomiicky: Cervend barva na semaforu a néjaké détem zndmé logo

Uditel:
Déti:
Uditel:

Déti:
Ucitel:
Deéti:
Ucitel:

Vsichni:

Reknéte, co tady mam.

Semafor a znak Skodovky.

Ano. Podivejte se na tu cervenou barvu na semaforu a to logo.
Jsou stejné?

Ne.

Nejsou. Ale zkusme, jestli najdeme néjakou podobnost.

Tohle je symbol a tohle je symbol.

Skvélé, je to tak! A v tom pFipadé miizeme fict:

Jsou podobné v tom, Ze jsou to symboly. Reknéte to se mnou:
Jsou podobné v tom, Ze jsou to symboly.



Obr. 41

Modra barva krabice a Cervend barva semaforu - jsou v nécem podobné?
Je mezi nimi néjakd podobnost?
Jsou si podobné tim, Ze jsou to symboly, protoze néco znamenaji.

Pomiicky: Semafor se zelenym svétlem a ¢islovka 2.

Ucitel: ~ Podivejte se, co mdam. Vidite na nich néco podobného?
Kdo mi tekne v cem jsou si podobné?

Déti: Jsou si podobné v tom, Ze jsou to symboly.

Ucitel:  To jste fekly moc dobre!

Provedte tolik tloh, kolik je potfeba, aby kazdé dité mélo moznost objevit
tuto ¢aste¢nou podobnost a vyjadrit ji slovy.

h\
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Obr. 42

Logo a cislovka 2 - v ¢em jsou si podobné?



zmrzlina

V éem jsou podobnd loga a slovo ,,zmrzlina“?

Budete prekvapeni, jak snadno se déti tomuto ponékud komplikovanému
pojmu nauci a jak uzitecné to bude pro jejich pochopeni symbolické funkce
pismen a ¢islic. Totéz se tykd symbold pro pocetni operace (¢ili zménu poctu
+, -, %, ¢ atd.) vztahy mezi Cisly (=, <, > atd.), misto ¢islovky v zépisu Cisla,
symbolizujici fad a tim hodnotu ¢islovky atd. Praveé déti, které maji nejvétsi
potize s témito symboly, operacemi a vztahy, maji, zda se, nejvétsi prospéch
z toho, kdy? si nejprve dukladné osvoji pojern symbolu. Pojméte to jako vyzvu:
Jaké ulohy a vjaké podobé jsou potteba, aby tohle jedno konkrétni dité pochopilo
a naucilo se pouzivat tento pojem?



% 23. ANALYTICKE KODOVANI - VICENASOBNA ABSTRAKCE

.
s

Kdykoliv se ¢lovék setka s né¢im novym, spusti se v jeho mozku celd fada
procestl. Jeden z téch obzvlast dilezitych je proces kodovani. Zahrnuje srovnavani
a asociace. Clovék porovnava to, co vnima smysly, s tim, co uZ zn4, aby to mohl
zaradit a pojmenovat. Ve vétsiné pripadu se to déje nevédomeé. Na vys$si aroven
abstrakce se pak tento proces dostavd, kdyz zamérime pozornost jen na nékteré
rysy nebo vlastnosti, které tak vyclenime z vnimaného celku. Nejsnazsi uloha
na procvicovani takové abstrakce je: Reknéte mi viechno, co vite o téhle véci.
Mtizeme to vyzkouset tfeba na micku (,Co vSechno mi miizete fict o tomhle
micku?®).

Obr. 44
R

Vycerpavajici odpovéd se bude tykat tvaru, barvy, velikosti, umisténi atd.

Kategorie, potfebné pro takovou analyzu, jsme nazvali zdkladnimi
kategoriemi a znalost téchto kategorii nazyvame zdkladni pojmy. Zakladni pojmy
jsou strukturovany v zdkladnich pojmovych systémech. Jiny ptihodny termin by
mohl byt analytické pojmy, strukturované v analytickém pojmovém systému.
V predchozich kapitolach jsme podrobné rozpracovali nékteré z nich.

Schéma 20
TVARY VZORY
BARVY _ TEPLOTY
POLOHY VAHY, HMOTNOSTI
VELIKOSTI/DELKA/VVSKA CHUTE
MISTA, UMISTENI; POLOHY VUNE
FUNKCE POHYBY/SMER/RYCHLOST
POCTY, CISLA ZMENY
CELKY/CASTI CELKU CAS
ZVUKY _HODNOTY
LATKY ZIVE - NEZIVE

VLASTNOSTI LATEK PODOBNOSTI A ROZDILY



Uloha k obrazku 45 zni: UkaZte na obrazec, ktery ma ve srovnani se
sousednim obrazcem kulaty tvar a vétsi velikost.

Obr. 45

Takova uloha predpoklada zapojeni vice zakladnich procest. Uplatnuje se
pfi ni uvédoméni si ¢aste¢nych podobnosti, uvédoméni si odlisnosti a také
rozliSovani. Abychom dokazali ukazat na spravny obrazec, musime zaméfrit
pozornost na tvar a velikost (abstrahovat je). To predpoklada uvédomeéni si
podobnosti a odlisnosti.

Ptikladem fetézce abstrakci by byla takovato analyza vS§edniho predmétu,
treba hrnecku: ,, Tento hrnek sestdavd ze dvou cdsti - z misky a ouska. Vrsek hrnku
a jeho dno maji kulaty tvar, nebot po jejich okraji miiZeme prejizdét prstem stdle
kolem dokola. Ousko md tvar oblouku. Hrnek je vyroben z kameniny a md modrou
barvu. Je veliky ve srovndni s pohdrkem na vajicka a maly ve srovndni se dzbdnem.
Je tézky ve srovndni s klubkem viny a lehky ve srovndni se Zeleznou trubkou.
Pouzivdme jej na piti, nejéastéji na piti néceho teplého. Kdyz ho pouzivame, je jeho
misto obvykle na stole, a pokud je uklizeny, je jeho misto v kredenci...

Obr. 46




Existuje fada her, pfi nichz museji déti tyto kognitivni procesy zapojit.
Prikladem je tfeba lotto. Obrazek 47 ilustruje hru, pfi niz dostane kazdé dité
list papiru, na kterém je namalovano nékolik skupin obrazcti. Smyslem hry je
poznat pouze na zakladé slovniho popisu, jaké obrazce jsou tam namalované.
Instrukee k této hfe by mohla znit tfeba takhle:

»Kdo mad obrazek se ttemi kulatymi titvary v cervené barvé?“ Dité, kterého se
to tykd, pak odpovi celou vétou: ,,Jd mdm obrdzek se tfemi kulatymi utvary
v Cervené barve.“

Obr. 47

©
.\

I
Déti maji tento typ uloh rady. V praxi pravidelné zazivame, ze déti
s pivodné nizkym sebevédomim si diky ndstrojim, které jsme jim pfi vyuce
poskytli, s takovymi tkoly samy poradi, uvédomi si tak své schopnosti, a jejich
sebediivéra vzroste. A nejen to! Kdyz poskytneme takové ndstroje détem,
které maji vaznéjsi potize v uceni, vypada to, jako by se prepnula kouzelna packa

a néco, co predtim neslo, se nastartovalo. Nemalo ucitelti to zazilo: tyto procesy
opravdu méni strategie a zptisoby, jak se déti uci, a posiluji jejich potencial.

Na nasledujicich obrazcich jsou dalsi priklady na analytické kodovani.
Podivejte se na né a popremyslejte, jak byste je mohli pouzit ve vyuce ve své
skole nebo skolce.
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Kdo ma obrdzek, na kterém jsou ctyfstranné tvary,
jeden zelené a druhy modré barvy? Ten modry je
napravo od toho druhého a je mensi.
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Zakrouzkuj skupiny, kde je pocet tii a barva je modra.

m



12 42 82
66 96 36

85 . A

52 16 55

Doplri do prdazdného ramecku jedno

z cisel pod tabulkou
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OLIK ROZDELIL
1 PIZZU NA SEST 1-6=
6 STEINE VELKYCH :
CASTI
T[NA PRINESLA JAHODY.
MELAJICH 72. ROZDELILA 72
SE S PETI KAMARADY. —
KOLIK JAHOD DOSTAL 6
KAZDY Z NICH?
PETR A SIMON I
62:9 62 ROZDELI 62 KORUN.
: ; KOLIK DOSTANE
KAZDY Z NICH?
JAN, TOMAS, 0TTO,
NIKOLA, LUDVIK A RUT
MAJI DOHROMADY 72 72
12:6 OSTAVE KAJDN 7 o 24:6
NICH, KDYZ SI JE B
RUZD[E]%II.ESIF?JNYM
% 72:6 || 72:6 || 48:6

Co chybi v ramecku uprostied tabulky?
Zatad’tam jeden z rdmeckii pod tabulkou.
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V horni tabulce néco chybi.
Najdi v dolni tabulce obrdzek,
ktery se hodi do prdzdného okénka.
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Podivej se na Sipku v prvnim fdadku.Popis obrdzky,
na které ukazuje. V cem jsou podobné a v éem se lisi?
Totéz udélej u vsech Sipek.
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Nakresli néjaky obrdzek do ramecku vpravo.
Zmeér tvar, velikost a pocet.
NEBO:
Nakresli néjaky obrdzek do ramecku vpravo.
Néco zméri, néco nech stejné. Rozhodni sam, co zménit a co nechat.
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Podobnosti a rozdily
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Podobnosti a rozdily
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Podivej se, co je v rdmecku vlevo, a co v rdmecku vpravo.
V Cem si jsou ty utvary podobné?
V éem jsou rozdilné?
Totéz udélej u kazdé rady.
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Podivej se na
rdamecek vlevo.
Nakresli utvary do
rdmecku vpravo.
Zméii barvu. Tvar
a pocet nech stejné.

Podivej se na
rdmecek vlevo.
Nakresli utvary do
rdmecku vpravo.
Zméri barvu a tvar.
Pocet nech stejny.

Podivej se na
rdamecek vlevo.
Nakresli utvary do
rdmecku vpravo.
Zmeén tvar a pocet.
Barvu nech stejnou.

Podivej se na
ramecek vlevo.
Nakresli utvary do
rdmecku vpravo.
Sdm rozhodni, co
zmeénit a co md byt
stejné.
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DOVOLENA | 2z poraaipismen.

ZM RZLI N A Zmér potadi pismen.

VIDiM
MEDVEDA

Zmén pofadi slov.

PES
ZERE

Zmeén poradi slov.
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Podivej se na ramecky, které jsou vedle sebe.

V éem jsou podobné?

V ¢em jsou rozdilné?
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Jd sama se miiZu rozhodnout, na co budu myslet.
Kdyz chci myslet na barvu, myslim na barvu.
Kdyz chci myslet na tvar, myslim na tvar.
Kdyz chci myslet na pocet, myslim na pocet.




