1. Promyslete si déj, uvédomte si pointu pribéhu.

2. Vytvorte si bodovy scénaf, ujasnéte si pointu pribéhu.

3. Divejte se na jednotlivé body scénare jako kameraman pred kamerou —
zamérte se na detail, polodetail a cely zabér.

4. Rozmyslete si tvar a velikost jednotlivych rameck(/oken — uvédomte si,
Ze néktera okna mohou byt uzka, jina Sirsi podle typu ,,zabéru”.

5. Zvolte jednoduchy typ pisma pro nepfimou rec, tj. mimo ,bubliny”,
kompozi¢né v horni nebo dolni ¢asti ramecku.

6. Primou rec zakomponujte do bublin, u bubliny ,, mysleni” vyuzijte
oblacky.

7. Pro pfimou rec vyuzijte podle situace rlizné variace daného pisma —
pismo vyjadruje emoce postavy a atmosféru prostfedi v dané situaci; u
fvouci postavy ma bublina fadu ostrych hran, zubaté okraje bublin
predstavuji také reprodukovany hlas.

8. Pozivejte velka pismena, vhodné vyuzivejte citoslovce, diakriticka
znaménka a dalsi dorozumivaci znaky.

9. Pracujte s kontrasty v barvé, ale i v ¢ernobilém provedeni, pracujte
s kontrasty!

10.Komiks neni omalovanka, snazte se, aby vysledek mél Smrnc.




