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Hra s dobrymi otazkami je vzdélavaci deskovou
hrou, ktera facilituje rozvoj znalosti, dovednosti a po-
stoju v oblasti, na kterou se tematicky zaméfuje. Hra
vychazi z principt socialniho konstruktivismu. Zaci
v tficlennych skupinkach postupné odpovidaji na
otazky a plni Ukoly, které je vedou k osvojeni daného
tématu. Otazky ve hfe jsou formulovany tak, aby pro-
bouzely zvédavost a aby dochazelo k propojovani
novych a stavajicich poznatkd. Tato skupinova aktivita
vytvafi pfilezitost pro rozvoj kritického mysleni, kre-
ativity, schopnosti spolupracovat na feseni problémd
i komunika¢ni a ob¢anské kompetence.

Hra je kompatibilni s ramcem doporu¢enym
UNESCO pro Enquiry Based Learning (badatelské
vzdélavani ve spolecenskovédnich pfedmétech).
V navaznosti na hru mohou Zaci své vlastni zkuse-
nosti a nové znalosti proménit v hypotézy a ty ovéfit
pomoci navrhu vlastniho badatelského projektu.

Koncept hry vyvinula Vladéna Baetge Jahn
v ramci kurzu na Massachusetts Institute of Techno-
logy a dal jej rozvijela béhem svého pUsobeni na Vrije
Universiteit v Bruselu. Ceska verze Hry s dobrymi
otazkami vznikla v ramci projektu Otazkami k rozvi-
jeni demokratickych hodnot (reg. ¢. CZ.07.4.68/0.0
/0.0/16_037/0000348), ktery byl spolufinancovan
Evropskou unii. Realizace projektu probihala v ramci
Operaéniho programu Praha - pél rostu CR v obdobi
od 1. 9.2017 do 31. 7. 2019.
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Diskutujte ve skupiné
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Hrajeme ve skupinkach o 3 hracich. Kazdy hra¢ se
snazi dostat se ze startu k cili. V kazdém kole kazdy
hra¢ hodi kostkou, posune se na nové pole a oznaéi
na ném svou pozici (svymi inicialami). Hra¢ si vytahne
jednu z karti¢ek odpovidajici barvy a nahlas pfeéte
danou otazku. Kazdy Gkol ¢&i otazku hraéi ve skupince
zodpovidaji spole¢né.

Hraci se mohou pfesunout pouze na poli¢ko, na
které zatim nikdo nestoupl. Pokud se hra¢ nemoze
posunout dopfedu, hazi kostkou znovu, a to nanejvys
tiikrat. Kdyz se stale pohnout nemdze, hraje hra¢ dalsi.

Prvni hra¢ ze skupiny, ktery projde pfes stiedové
pole, dojde k u¢iteli pro Gkol.

Hlavnim cilem hry je poznavani, reflexe a sdileni
napadu. Hra konéi, kdyz vsichni hraci doputuji do cile
nebo kdyZ vyprsi éas.

(Pokud hraji dva hraci, posouvaji se ze startu do
cile a pak zpét na start.)



METODICKY LIST PRO PEDAGOGY

Cilova skupina: zaci 1. stupné ZS
Casova dotace: 45 minut

— Motivaéni Uvod (doporuéeny rozsah: cca 2 min.)

Kratka diskuse — zeptejte se zakd na otazku
typu: Co si predstavis, kdyz se fekne... (kdyz uslysis
slovo...) ,rovnost, jedineénost...”

— Rozdélte Zaky do skupin (zpUsob rozdéleni za-
visi na uciteli, mozno zvazit rozdéleni déti jiz piedem
napf. v predeslé vyukové hodiné, mdze byt zaroven
motivujici pro dalsi o¢ekavani).

— Uspofadejte lavice pro hru (nejlépe ale jiz pred
hodinou, tedy o prestavce ¢i jindy).

— Rozdejte do skupin herni plany, kostky, sady
rozstfihanych otazek (napf. v obalkach, aby Zaci ne-
vidéli otazky, otazky je nutné vytisknout a rozstfi-
hat tak, aby kazda skupina méla jednu rozstfihanou
stranku otazek od kazdé barvy - otazky tisknéte ze
samostatného souboru s otazkami pro tisk) a pra-
covni list s fotografiemi.

(doporuéeny rozsah celého bloku: cca 2 min.)

— Seznamte Zaky s hernim planem, pravidly hry
(vysvétlenymi pod hernim planem) a ikonkami u
otazek.

— Pfipomerite pravidla komunikace ve skupinach:

— Mluvi jen jeden.

— Pravidlo STOP.

— Naslouchani.

— Stru¢nost, jasnost, vystiznost - aby se dostalo
na kazdého.

— D0véra a sdileni.

(doporuéeny rozsah celého bloku: cca 3 min.)

— Vlastni hra (doporuceny rozsah co nejdelsi:

cca 35 min.)

Skupinky zakd maji pred sebou herni plan a na
stOl si daji hromadky karticek rozdélenych podle ba-
rev textem dolu.

Prochod stiedovym polem:

Prvni zaky ze skupinky, ktery projde stfedovym po-
lickem herniho planu, dojde k uéiteli pro zadani dkolu:

— Nakreslete symbol miru (u¢itel mdze mit u sebe
néjaké vytisténé priklady - pro seznameni, rozsiteni
zkusenosti zakd). Kresli viichni zaci ve skupiné.

Poznamka k ¢ervenym otazkam:

Pokud se Zaci budou ptat, zda existuje univer-
zalni odpovéd’ platna pro viechny déti na svété k da-
nym tématdm, mél by uéitel byt pfipraven umét od-
povédét (napf. Kazdému z nas néco chutna vic nebo
mif. To je pro kazdého jedineéné. To, co nam chutng,
nesouvisi s tim, kde bydlime.).

Reflexe po hie (doporuéeny rozsah: cca 3 min. na
jednu moZnost)

MozZnosti:

1) Zaci se s ucitelem sejdou v kruhu na zemi a
kazdy zak fekne jednu vétu o svych pocitech ze hry.

2) Reflexe symbolikou, gestem - pocity déti,
doplnujici otazky - teplomér apod.

3) Galerie pracovnich listd - obrazky symbold
miru vychazejici z kolu po prichodu stfedem, pra-
covni listy s fotografiemi a doplnénymi vétami:

Pracovni listy a obrazky mdzete umistit napf. mag-
nety na magnetickou tabuli nebo rozlozit po zemi, na
parapet apod., Zaci si je prohlédnou a diskutuji o nich,
na pracovni listy lze navazat v dal$ich hodinach.

4) Zaznam na tabuli, na flipchart - kazdy zak
piibéhne a napise jedno az tfi slova vystihujici pocity
ze hry, sdileni ve skupiné, ziskané poznatky apod.

Pozn.: Nedoporu¢ujeme tzv. shrnuti uéitelem
(monolog), reflexe by méla byt ze strany zaks ak-
tivni. Onen ,monolog” muze byt pouze velmi krat-
kym Uvodem pro reflexi, pfip. zcela zavére¢nym slo-
vem s ocenénim aktivni prace.



ZLUTE OTAZKY

Co asi maji déti na viech fotografiich
spole¢ného?

@,
DQ

Co bychom se asi mohli od déti
na obrazcich nau¢it?

@
DQ

Na co byste se chtéli déti na obrazcich zeptat?

@,
DQ

Pro¢ se asi nékteré déti na obrazcich usmivaji?

@,
DQ

Co se vam na obrazcich libi?

@,
DQ




CERVENE OTAZKY

«

Co asi bavi déti na celém svété? Jak se asi citi dité, kdyz ztrati oblibenou
hracku?

Vymyslete alespon 3 rzné odpovédi a doplite

je do pracovniho listu. Vymyslete alespof 3 rozné odpovédi

a doplrite je do pracovniho listu.

Je to podobné pro déti v Evropé, v Asii
a v Australii?

Na co se asi kazdy den t&si viechny déti Co asi chutna viem détem ve velkych méstech,
na svété? v malych méstech i na venkové?
Vymyslete alespon 3 odpovédi a doplite je do Vymyslete alespori 3 rozné odpovédi

a doplrite je do pracovniho listu.

pracovniho listu.

Co se potfebuji nauéit déti na celém svété? Co by viem détem na svété uréité udélalo
radost?

Vymyslete alespon 3 rozné odpovédi

a dopliite je do pracovniho listu. Vymyslete alespori 3 rozné odpovédi

a dopliite je do pracovniho listu.




MODRE OTAZKY

«
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Co potiebuji déti pro to, aby byly $tastné?

@
DQ

Jak m0zete pomoci s u¢enim spoluzakovi, ktery

jesté neumi dobfe &esky?

V &em by bylo fajn, kdyby déti z obrazku byli
i tvymi kamarady?

Co by ses od nich mohl nauéit?

@,
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Které konkrétni situace vedou k pocitdm déti

na obrazku?

Uved alespori 5 vyhod, které plynou z toho,

ze jsou lidé odlisni.




ZELENE OTAZKY

«

Jak mUzete zapoijit do hry spoluzaka, ktery

je3té neumi dobfe cesky?

Jak m0zete pomoci s u¢enim spoluzakovi, ktery

jesté neumi dobre Eesky?

@
DQ

Jak mUzete zapoijit do hry nového spoluzaka

s hendikepem (napf. na vozi¢ku, nevidomého)?

Co se mohu naucit od spoluzdka, ktery
je nevidomy? Zkuste pfijit na co nejvice napadu,

protoze kazdé dité je jiné.
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Jaké sporty a hry mohou délat déti
na vozi¢ku?

Zkuste vymyslet co nejvice rdznych
napadd.

Kazdy ¢lovék je jedine¢ny, co to znamena?

Date dohromady 5 napadd, co se od sebe na-

D Cj vzijem mizeme uéit?




PRACOVNI LIST
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,Children PNG*, licencovano pod CC BY-NC 4.0

1 -
Civil society champsions rights of people with disabilities, Ukraine” autor:

UNDP in Europe and Central Asia, licencovano pod CC BY-NC-SA 2.0
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Déti bavi ........... Déti se tési na .......
Kdyz déti ztrati hracku ....... Détem chutna .....
Déti maji radost z ...... Déti se potiebuji naudit .....
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